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m Productions Software AG,
 Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann,
SN s _ Austria.

g "J D
7. JolWoo
3 »;ProducHoni

e : WooD Productions Software AG. Developed by
mm,:yomammstﬂbutod by Bigben Interactive.

Le progiciel, !es Qfaphismes, .Ea'mu'siqL:e, les te’xﬂtes, les noms ‘et le manyeg|

sont protégés par les lois du copyright. Vous n'étes pas autorisé a copie,

reproduire, traduire ou réduire a une forme lisible par machine ou support
 électronique tout ou p ologiciel ou du manuel sans autorisation

~ préalable écrite de JoWooD Productions Software AG. La plupart des

 marques de matériel et de logiciels sont des marques déposées et doiven;
_ @tretraitéesen tantque telles.

Certaines personnes sont ptibles de faire des crises d'épilepsie,
t, le cas échéal pertes de conscience, a la vue de
ortes — télévision ou jeux vidéo — méme
5 produites auparavant.
;ous-méme avez déja présenté des
iitez un médecin avant de jouer a ce jeu

sultez immEdiatement un médecin
Ptomes suivants : convulsions, contraction
e de conscience, trouble de la vue,
ouble de I'orientation.

Assistance techhiqUe et assistance clients
Vous rencontrez des difficultés techniques pendant I'installation du

progiciel ou vous étes coincé au milieu du jeu et vous ne savez pas quoi
faire ? :

www.jowood.de/support

www.hotline@bigben.fr
Tel : 08 26 00 44 55

/= POWERED BY

& Jamespy

This product contains software technology licensed from GameSpy
Industries, Inc. (c) 1999-2002 GameSpy Industries, Inc. All rights rese

4_
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ntroduction b
.gainst Rome se déroule en Europe & I'
tions (environ 200-450 apreés J. -G et tran:
- continent qui n'a pas encore SUCGGH mbe .
rritoire, que les Romains appelaleﬂ |
ombreuses nations primitives.
> joueur prend la téte de I'une de ce
ar un manque prononcé d'accomp
roce. Echauffourées, incursions et pilla
our ces Barbares sont également au ¢a
Jase dans un petit village, le joueur 3
oréts denses de Germanie ou les steg
:nvahir d’autres colonies et y piller n un
bermettront au chef barbare d’agr.
sa réputation. La croissance et lap
‘accroissement de la gloire et de I’
naitre de la guerre, jusqu’a ce que |
orét a affronter la superpuissance
son invincible armée.

configuration sys

Configuration requise :

Vindows® 98/ME/2000/XP

Jentium® 800 MHz (ou compa

’56 Mo de RAM

DirectX® 7 ou supérieur

~arte son compatible DirectX®

Jlavier, Souris” & o i e
vous n'avez pas besoin d’'une cadre vidéo 3D sur votre ordinateur)
Configuration conseillée : ca

entium 1400 MHz
512 Mo de RAM

Installation du jeu
1sérez votre CD n°1 Against Rome dans votre lecteur de CD-ROM. Le
ienu d’exécution automatique s’ouvre avec les options suivantes :
Install game (Installer le jeu) - Cliquez avec le bouton gauche de
la souris sur cette option pour lancer I'installation d’Against Rome sur
votre ordinateur.
Display Readme (Afficher le fichier Lisez-moi) - Cliquez ici pour
afficher un texte comportant des informations et des commentaires
importants sur le jeu et susceptibles de ne pas étre inclus dans le
esent manuel.
Online registration (Inscription en ligne) - Cliquez ici pour établir
ne connexion Internet avec JoWooD Productions Software AG afin
obtenir gratuitement toutes les actualités et infos les plus récentes.

>
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+ e (uitter) - Clkuez ici pour quitter 16 men c'exécution autor,,,

jeu). Vous pouvez annuler la proe o
en appuyant sur le bouton Cancel (ANNUIer)'
pour accepter le contrat de licence ou sur Back (g,

M Ai'm précédent. Vous devez accepter le contrat g | -

. Rome.

cslamtinnney le dossier dans lequel vous voulez installer Against Rome |

, b armant installé sous \?é;;r;'mglrammes\J%Woo[?f\AgainstRofnt_ ,
1s choisissez un autre dossier. ifiez les parametres affichés, Svj< .-

. un;r Next (Suivant) pour copier les données. 4

alors ajouté dans votre menu Démarrer Windows.

Le programme d'installation détecte automatiquement DirectX et la versio,

~ installée si ce programme est présent sur votre ordlr_lateur. Si nécessaire |

e J’installation propose alors d’autres actions. Suivez les instryct

jusqu’a la fin du processus d’installation.

Une fois que le jeu Against Rome est correctement installé, le menu
d’exécution automatique contient les options suivantes . .

 Start game (Lancer le jeu) - Cliquez ici pour lancer Against Rome.
e (Désinstaller le jeu) - Cliquez ici pour supprimer Aga

* Uninstall

Ce chapitre présente le menu | in Bbme et les étapes d’installation ¢
vous permettront de commenc apidement. Lisez-le attentivement
et familiarisez-vous avez les co e jeu pour prendre |a téte de volr

Je du programme
Insérez le CD n°1 Against Rome dans votre lecteur de CD-ROM et suive:
instructions de la page 5 du présent manuel. Dés que I'installation est terr
vous pouvez lancer le jeu.
Against Rome s’ouvre sur une séquence d’introduction cinématique, puls
accédez automatiquement au menu principal du jeu.

Menu principal

Dans le menu principal, vous avez le choix entre plusieurs types de part
Agam.st Rome. Nous vous conseillons de choisir nos scénarios de dida
une fois I'introduction de démarrage rapide terminée. Vous pourrez y <
appuyant sur Didacticiel dans le menu principal. Etape par étape, Ces °
vous enseigneront les éléments de jeu les plus importants dans Agains
Cela dit, le meilleur moyen de démarrer dans Against Rome est sa

partie libre. Utilisez le bout ;
On gauche de la souri iquer sur C
dans le menu principal. grpoLF Clig
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nartle libre
soir sélectionné la partie libre dans le menu principal, vous entrez
menu de sélection des nations. Choisissez I'une des nations barbares
bles dans Against Rome en cliquant sur I'une des trois armures.
sur Suivant dans le coin inférieut dmlt de l'éoran pouracoédar au menu
ection des étendards.

ite de Pillustration. Sous la 208 d’
ement saisir un nom pour votre ¢h
>xte, puis saisissez le nom souhal
uyant sur la touche Entrée. .
youton Suivant vous mene alors dans

nenu de selection des scénarios g

srents pour votre partie libre. G

des noms de scénario pour le s
Us pouvez maintenant démarrer

yndation et constru
début des scenarios, vous
tassins accompagnés de ch
and aux personnages accom
pelle une unité civile. Les uni

> colonie. C’est ce que vous d

Juez avec le bouton gauche ‘ éte ard qw se trouve
dessus de 'unite civile pour chi > roupe.de personnages Le centre
a barre des opérations infériel :

ons de commande dlspomb'l pour cette unité.

ous placez le pointeur de la Souris sur I'un des boutons, un texte d’ alde

arait pour vous expliquer la fonction de ce bouton.

tenant, trouvez le bouton Fonder une colonie dansfla palette de commande

‘unité civile et cliquez dessus. Placez de nouveau le pointeur de la souris sur
an de jeu. Vous remarquerez un batiment qui apparait a cote du pointeur de
»uris. Il s’agit de la maison principale de votre tribu.

issez un site de construction pour votre maison principale en cliquant
- bouton droit de la souris sur I'écran de jeu, de préférence a cote de
ivile.
Is se mettent immédiatement & ériger la maison principale sur le
tionné. Attendez qu'ils aient terminé la construction de la maison
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" yatre village barbare a maintenant besoin de quelques habitants ¢,
mm la palette de commande de votre unite C,‘,l‘;; =
~ cliquez avec le bouton droit de la souris sur la maison principale, .
k¥, o o de I'unité civile vont dans la maison, laissent leurs cc.,, -
o ". m l)l del leurs possessions, puis quittent la maison pour deven;, .
F np w de la colonie.
. Salectionnez I'un des habitants de la colonie. Vous remarquerez que |, .
. palettes de commande comportent quelques boutons supplémentajres

 Lune des premiéres étapes est I'agrandissement de votre village.
+ tz; nmencez par cliquer sur le bouton Structures civiles. Les boutons de

T !

bl

Y
R

I._ —d

la palette sont alors remplacés par les boutons du menu de sélection ¢

‘bouton de Patelier de menuiserie et sélectionnez un site d.
le placer, exactement comme pour la maison principale
dant que vous ne pouvez pas ériger ce batiment dans les fic.
rouge. Nous vous conseillons de placer 'atelier de menuiseri- -
possible de la maison principale.

Uﬁllsezoetteoptlo

i

 livrent les marchandises 2 |
jusqu’a ce que le village er

Iguez avec le bouton gauche de la souris <
pourselectionner votre logement. La palette de commande
du Ioge_ment contient des boutons correspondants aux habitants de sexe
masculin et de sexe féminin. Chaque fois que vous cliquez sur I'un de ¢
deux boutons, vous créez un nouvel habitant. Créez le nombre d’habitar

maxnmql alljtorisé pa}r _votre colonie ; cette valeur est affichée dans |
des opérations supérieure de votre écran.

Contmugz de deévelopper votre colonie en construisant une boucherie ¢

goc{uct:orl de nourriture et d’autres logements afin d’augmenter le r

re:::)mu?c d habltgnts.' Vous pouvez également accélérer la production
€s en selectionnant des habitants et en cliquant avec le DO

droit de la souris s -
Ur un site de production afi cor
i 2 afi ver CC
travailleurs supplémentaires, @ los y envoy
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éation d’une unité de combat

- s parties libres, vous devez vous tenir prét 4 vous défendre contre les
115 qui surgiront sur votre écran de jeu pour tenter d'attaquer votre colonie,
11e2 des unités de combat pour vous préparer contre ces ennemis.

1 ce faire, vous avez d'abord besoin d’armes et d’armures, Elles sont
;Llltesg%WZW“vmm Attendez d’avoir une
taine de d’équipement dans votre maison principale (vous pouvez
\er I'ctat des stocks de la maison principale en sélectionnant ce batiment

n (on;u)ltam P'affichage des ressources sur le c6té gauche de la palette de
manaep

sissez plusieurs villageois et cliquez sur le bouton Equiper dans leur palette
~-ommande. La palette de commande contient alors les boutons du menu
“unite. Vous pouvez maintenant affecter les habitants aux types d’unité
haites en cliquant sur les boutons correspondants
x valeurs indiquant le nombre d’unités supplém
- cquipées (valeur précédant la barre oblique) et
~tés (valeur suivant la barre oblique). En outre, le
s le coin supérieur gauche du bouton indique i v
nme ou d’une femme pour I'unité en quesﬁon

ant sur le bouton C
vers la maison principale, ol ils
oouvez quitter le menu de select it j
e bouton gauche de la souris sur U Retour, Les
3C a*lons effectuées avant votre départ ne seront pas effectives.

ue les habitants de votre colonie ont quitté la maison principale, ils sont
s a étre engagés. Pour étre préts a résister a des ennemis puissants, vous
former gquelques unités de combat supplémentaires jusqu’a ce que vous
ntiez suffisamment sar de vous pour partir en reconnaissance dans la
jeu, voire lancer un assaut ou deux sur les colonies voisines...

ez f
Je

‘ospects

s pouvez sauvegarder votre scénario libre a tout moment en cliquant sur le
iton Options, puis sur Sauvegarder la partie dans la fenétre qui s’ouvre.

s vous conseillons de mettre la partie en pause de temps en temps pour

>r dans les scénarios de didacticiel ou étudier ce manuel afin de vous

a riser avec la méthode de jeu.

s pouvez continuer votre partie libre en cliquant sur le bouton Charger dans le

de sélection des nations afin d’ouvrir la partie sauvegardée.

ous souhaitons de longs moments de divertissements dans cet
issage qui vous permettra de devenir un véritable Barbare !

9

/
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ations et boutons
de I'objet de jey

Versle chef ~ Corte  Vers la maison principale
minioture

“d' “d'.l‘. du nmums-— Toutes les ressources d’un batiment ou
ung ‘,'"'té_c"f"_e sont répertoriées dans cette section de la barre des
opérations inférieure,

Palette de commande - Cett ' - isponible
) - € section contient le tons disponibleés
pour l'objet de jeu sélectionné. 2 90u P

Les informations et les boutons ¢

; Supérieure sont disponi : t. que
que soit 'objet de jey sélectionns Ponibles a tout momen

Villageois - Ces informations in

Colonie, divisé en hommes et fe « uent le nombre o habitants dans

mmes.

10
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rextes d’aide
acez le pointeur de la souris 8
n texte d’aide apparait, vous

Options de jeu (voir p. 19).

Soutons désactivés
orsque des boutons sont grisk
anifie gu’ils sont désactivés
-ur utilisation ne sont pas ré
~esactivés ne peuvent pas it
pparait tout de méme.

Menus de sélection
_ertaines actions, telles q
1enu de sélection et entrail
balette de commande. Vous
noment en cliguant sur le

_a section des informations -.
e L e TS Cette section de la barre des
A d e e Z2 opérations inférieure contient
: | \ les informations les plus
importantes sur I'objet de jeu
sélectionné.

Nom

La désignation de I'objet. Dans
le cas des unités de combat, il
s’agit de la désignation du type
de guerriers qui composent
cette unité.
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Hlustration
umm«ummm sous le nom, contient yne
illustration de 'objet de jeu sélectionné.

rsdejeu :
prrez une ou deux valeurs de jeu, en fonction du type d’'objet
6. Ces afﬂchages se oomposent d'une barre graphique et d'yn,

bam vertes correspond toujours au nomp,.

actuel de points de vie pour 'objet de jeu sélectionne.
Les personnages ontu barre de valeur supplémentaire qui correspond
ﬁ agie, en fonction du type de personna

iales de I'objet de jeu son
ractéristiques spéciales
iption des différen

des informations supplementa res
e rces disponibles dans le jeu dans i€
vitre Ressources (voir p. 22).

La barre de valeur verticale indique le volume de ressources disponible d aa
I’'entrepot et I'espace disponible pour accueillir d’autres ressources.

Volume de ressources

A droite des barres de I'entrepot se trouve une liste des différentes ressot
et le volume de stock. De haut en bas, il s’agit de : nourriture, bois, piere
équipement et chevaux.

La carte miniature

La carte miniature offre une vue d’ensemble du champ de jeu et des Ul
batiments actuellement visibles.

Le cadre plus clair sur la carte miniature correspond & la position @

de jeu visible.
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l“rln.. s i
ey
os parties de la zone de jeu @
ersonnages sont grisées sur

Navigation dans la zone ¢
Jous pouvez également utili
one de jeu. Cliquez avec le
our placer la section de jeu !
Cliguez avec le bouton droit
tous les personnages actuel
endroit. '

Vers le che»f» _

Villageois

ndigue le nombre d’habitants de sexe masculm qui v:vent actuellement

dans votre village.

/illageoises

1dique le nombre d’habitants de sexe féminin qui vnvent actuellement

ans votre village.

ilombre total d’habitants

dique le nombre d’habitants des deux sexes qui vivent actuellement
ins votre village. Le nombre qui suit la barre oblique indique le nombre
\aximal d’habitants pouvant étre accueilli par votre colonie. Cette valeur
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“‘nont les armes et
‘\ ée sous I'angle de |,
sforme les habltants de

" Dans les sessions mu
* ouvrir la fenétre de la di
rapidement si les autre

L
by B
e " B e T

- iummmmaldisposéesa‘

i C sur le clavier).
-: d_ ns le champ de saisie.
s destinataires. Pour ce faire, tapez surla

| s saisissez le code (1-8) de I'équipe que vous souhaite
joindre. Répetez ce epro édure pour toutes les équipes auxquelles v?
voulez envoyeroe message (exemple : #1#4#5 pour les équipes 1,4 taw
5). Maintenant, saisissez le texte du message. Si vous tapez umquemc L
le texte du message, sans utiliser de codes d’équipe, le messageé serd
envoyé a toutes les équipes participant a la partie.
Appuyez sur la touche ENTREE pour envoyer le message.

Ecran d’informations ;
' Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre des informs

luk‘

Al 10
qui répertorie les conditions de la victoire pour 1€ scen
ouvert,

Vous pouvez utiliser les fleches verticales situées a droite de la fenetr
pour faire défiler un texte plus long vers le haut ou le bas.

La valeur du centre de la barre supérieure correspond au nombre d~
messages requs dans la fenétre des informations. Vous pouvez Vs

B
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différents messages en utilisant les fig
gauche de cette valeur.

ptions

Ce bouton permet d’accéde
4 Vous pouvez charger ou sal

-

ffichage du temps

| Affichage des objets
e nombre de structures et d’unités
ans les scenarios. Le nombre prec

Ul se trouve le plus a droite de la b:

\ffichages de I’écra

utre I'environnement et les objets

>s éléments supplémentaires vous inf
| personnages. Les éléments de I'éct

L jeu les plus caurants vous %
=ront présentés dans ce chapitre. D’autres éléments d’écran de jeu sont

s @ certaines structures et unités et seront présentés dans le contexted
S objets

rume de guerre

« brume de guerre » indique les zones de jeu que vos personnages
ivent et ne peuvent pas voir.
> sections de la zone de jeu qui se trouvent hors de portée de vue de
' personnages ou qu’ils n’ont jamais vues apparaissent en noir.
S sectnons de la zone de jeu que vos personnages ont deja vues, mals
€ trouvent hors de portée de vue pour le moment, sont umquement
ces. Vous pourrez distinguer la forme des arbres, des structures et

lres objets dans les sections grisées de la zone de jeu, mais vous ne
rez pas voir les unités ennemies.

15
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» Une barre
U et indique la vaje,,,
informations de |,

de points de vie des
de la souris syr un
nnemis sont affichs
ent en jaune.

Objet
S en

8sion pendant toute |,
ecessaire

euxiéme fois pour désactiver

Aprés avoir activé I'affichage de Pétat, les barres de points de vie sont
affichées pour toutes les structures et personnages.

La couleur des illustrations du petit cétendarfj
indique I'état du moral du personnage ou df
Funité : un étendard rouge vif indique un bo!

moral, tandis qu’un étendard gris indique U"
moral bas,
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age berserk

)ccupation

{essources

Cette information d’état indique qu’un
batiment de votre colonie peut étre agrandi.
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de combat et 4
- La touche Fy
UF |€s unités ciyileq
/8z sur la touche Fg pour
uniquement.

Mtillerig,

y aux différents
es informations

impagne dans Against
plis d’action et de

Against Rome inclut
nations. Vous pouvez

plusieurs batailles historiques de la migration des
Y accéder en cliquant sur cette entrée dans le menu

de votre

ystéme. Les options de jeu vous
ées plus en détail dans A

la section Suivante,
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scénes cinématiques

Cotte entrée vous permettra d'at
nématiques d'Against

-1 les regarder quand bon vous!

uniquement la séquence d'introd

inématiques des campagnes e
I ‘ngressbn' }

Crédits

liquez sur cette entrée pour
.ur ce projet. Vous pouvez
simple clic sur le bouton ga

Quitter la partie

\vec cette option, vous pouve
"écran de bureau.

Options de jeu
\Vous pouvez accéder a ce m
dans le menu principal d’Ag
Je I'écran de jeu pendant un:
e menu de sélection des O
quatre sections des parameé
lecrits ci-dessous. Dans chaqu
'es modifications effectuées ¢
tourner aux parametres par d

Options de méthode de jeu
Jest ici que vous pouvez désa

iver les textes d’aide si vous les trouvez

igacants et personnaliser la vitesse de défilement de la section du champ
e jeu visible.

ptlons graphiques

es options de personnalisation de cette section sont parfantes pour
ermettre une bonne exécution du jeu, méme sur les ordinateurs lents - ou
btenir les meilleurs effets graphiques sur les ordinateurs puissants.
es options suivantes sont a votre disposition :
gré des détails : le degré des détails correspond aux différentes parties
s graphiques du jeu — du nombre d’objets dans I'environnement au
du graphigque des surfaces liquides. Les directives générales sont : plus
é des détails est élevé, meilleur sera le rendu des graphiques
plus le jeu sera gourmand en puissance).

egré des détails affecte également les parametres des effets spéciaux,
s ombres des objets et I'ombre du temps (voir ci-dessous).

du jeu
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Luminosité barres jssantes permettent de régler la lumingg;, .
de I'écran pa;oh :l:“n sans toucher aux parametres de votre[ '

on d'affichage : vous avez le choix entre trois résolutions
age dans Against Rome. Nous vous conseillons q’utiliser le
métre par défaut de 1024 x 768 pixels, congu pour afficher les
iques du jeu dans toute leur magnificence. |
Effets spéciaux : les différents parametres des effets speciaux sont ¢
au degré des détails. Nous vous conseillons donc de choisir un degré de
détails approprié avant d'activer ou de désactiver I'un des effets spéciq ),

Effets de fondu sur la construction des batiments : lors de

la construction d’une structure, des effets de fondu sont
appliqués aux différents stades du processus.

Bords du terrain de jeu : le terrain de jeu a été équipé d’une
bordure ingénieuse qui le fond dans sa géométrie 3D.

Effets de particules : par exemple, des bouffées de brume se
mettent & tournoyer dés que des silhouettes les traversent.
Ombres par rapport a la position du soleil : cet effet entraine
Papparition d’'ombres 2 différents endr 5 collines, etc.
en fonction de re de la journée.

 correspond au rendu des ombres des
S arbustes et les maisons.

option qui ressemble aux ombres
des ombres des grélons et des

» djoutee pour les joueurs qui possédent
8 memoire principale et qui utilisent le

oire virtuelle lorsqu’ils jouent a4 Against Rome.
Elle vous permet de réduire les animations de grande taille afin de diminue
les exigences en mémoire. Elle peut entrainer une légere réduction de la
qyahte, mais permet une performance plus homogeéne du jeu.
Si vous utilisez un ordinateur ayant peu de mémoire principale, nous vous
conseillons d’utiliser une faible résolution d’affichage. |

Options sonores

Vous pouvez utiliser des barres coulissantes pour régler le volume de la
musique, des effets sonores et des dialogues

Vous pouvez également choisi ité
oisir la qualité de sorti ité es
ot ortie souhaitée pour |

Configuration du clavier

Cette ‘ ;

oncti:::té? :Jf:z une vue d ensemble des raccourcis clavier pour le

ne peut pas étre mpzlfzpnees, La disposition du clavier présentée a g
odifiée. Vous pouvez cependant affecter de nou
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~uches aux entrées de droite, P
une des entrées (le texte devie
wrcourci souhaité sur votre ¢

Description du |
"ous les menus de sélection d
.n scénario comportent un be
Cliquez sur ce bouton pour acct
informations complémentam
houton Carte du scénario/D
1 |la représentation graphique
Cliquez sur le bouton Su
ou sur le bouton Retour po
scenarios.

Chargement et sauy
Dans le mode solo d’Agains
etapes de progression pour e
est toujours utilisée pour la
raplde. -

L utilisation de I'écran Ch
deux symboles épee si

pour parcourir la liste, pui
selectionner la partie corresg
e coin inférieur droit de I'écr

Statistiques :

Dés que vous avez terminé v

a I'écran des statistiques ou: | .

écran présente une vue d’ensemble des points obtenus. Il vous suffit
de cliquer sur les différentes entrées au-dessus du tableau pour de plus
amples informations.

Sur I'écran des statistiques, vous aurez également la possibilite de
‘ecommencer le scénario que vous venez de terminer en cliquant sur le
bouton Redémarrer.

| es autres boutons de la section inférieure de I’écran vous renvoient dans
e menu principal ou dans le menu de sélection des scénarios ou vous
avez commencé le scénario que vous venez de terminer.
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augmenter les points de Vie
es habitants des villages

yoints de vie pour COMmMence,
tenir des points de vie, leg
 Ou dans le rayon d'yne

s écuries si vous voyle,

des structures,
eégalement besoin dar-
) } €quipements.

liser 'or pour le donner en offrande aux villageor
ue fois que vous voulez améliorer leur mora

combat chaq

' Equipement
L'équipement est nécessaire pour transformer les habitants du village en
guerriers.

Production des ressou

de producti
on
Il existe sept centres de ~
. Production dan sa
vous présenter briévement ci-dessous. s Against Rome, que nou

rces
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Bouchel"le et ferme

~es deux centres de produchon
-ur efficacité fluctue selon que vc
-5 Huns ne cultivaient pas la ten
rmes.

Atelier de menuiserie
atelier de menuiserie produit d

Mine
2 mine est utilisée pour extrai

Armurerie
“armurerie utilise du bois et di
1ecessaire a la transformation

Atelier d’orfévrerie
_atelier d’orfévrerie extrait I’'or

Ecurie
_ écurie utilise la nourriture pol

Vous dev

ressou

faire, sél

le bouto

ou vous ¥

Le pointeu

de travail doré ‘

de vous permettre de suvvre vos dlfferents s1tes de
production. -

Postes de travail :

Tous les sites de production ont quatre postes de

travail & pourvoir. La vitesse de production des
=ssources sur un site de production dépend du nombre de postes
OCCUpes.

La procédure de production .
eS Douchenes les fermes, les ateliers de menuiserie et les mnnes-«peuvent
er leur production dés qu’ils ont des travailleurs.
armureries, les ateliers d’orfévrerie et les écuries ont besoin de
taines matiéres premiéres, qui sont ensuite traitées pour créer les
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nouvelles ressources. Cela signifie que pour obtenir les matiéres prem. .
m.bmddmstebswgcurgr._ahmson
principale ou directement sur les sites de production ou ils sont produy-

Lknfdstomesbscondimmmsesréunies.voshavaﬂleursse

~ mettent au travail (comme vous le verrez dans les animations, etc). La
production des ressources sur n'importe quel site de production contin,,-
jusqu'a ce que I'entrep6t soit plein. Aprés, les travailleurs quittent le sjte
pendant quelques instants pour livrer les ressources produites a la mais,
principale ou, si 'entrep6t de la maison principale est plein, a I'entrepét
communal, si vous en avez construit un dans votre village.

Les travailleurs vont ensuite chercher de nouvelles matiéres premiéres

si nécessaire et se remettent au travail. Notez qu’une fois que vous avez
affecté les travailleurs a un site de production, I'ensemble du processus a:-
production devient complétement indépendant.

Accélération de la production e

Vous pouvez méme accélérer le processus en envaya itles villageois sur

un site de production sans postes vacants. Dans ce eas, les travailleurs

en trop vérifient si I’entrepdt contient des ressources, auquel cas, ils les
nent ¢ \édiatement a la maison principale.

 livrent im

Interruptions de la f on ;e
Certains evénements peuvent 2 processus de production, voire
I'interrompre. ; £l

Vous pouves fern er un site de production a tout moment (voir p. 48).

Nouvelles instructions aux travailleurs

Dés que les travailleurs se trouvent a I’extérieur de leurs sites de
production, vous pouvez les sélectionner de la maniére habituelle. Si vous
leur donnez de nouvelles instructions, telles que construire un nouveat
batiment ou préparer I'équipement d’un guerrier, ils suivent les nouvelles
instructions et cessent de travailler sur leur ancien site de production.

Attaque du site de production

Dés qu'un site de production est attaqué, les travailleurs fuient leurs
postes de travail. Une fois le danger écarté, vous devez affecter de
nouveaux travailleurs pour ce site.

Si un site de production a enregistré des dommages visibles (que Vo
verrez sur les graphiques du batiment), il doit étre d’abord réparé a
que vous puissiez reprendre la production.
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Esm.“lmllﬂ

o 'entrepdt de votre maison p
£5S0UICe NG peut y étre livrée, les'
\ous pouvez cependant résoudre
ommunal dans votre colonie (v !

Stockage et conso
Entnpbh
'e nombreux objets de jeu ont
rOSSouUrces |

Sites de production

lous les sites de production 0

‘essources qui viennent d'étre
‘es ateliers d'orfévrerie utilisen

‘s matiéres premiéres dont l .

1eSSQuUIrces.

Maison principale
La maison .PW '

production arrétent' autom
un entrepét communal (voir _

Entrepots communaux

Une fois que I’entrepot de

produites sont anathu ‘

vous en avez construit un dans Vel _ o '
Comme pour vos sites de produt |on les er epots communaux comptent,
quatre postes de travail a pourvo :La tache de ces travailleurs est de
transporter les ressources de I'entrepdt communal a la maison principal
Jusqu'a ce qu'’il y ait & nouveau assez de place dans I entreplt de cette
derniere. lls font ce travail automatiquement. Une fois que vous avez
affecteé vos travailleurs a un entrepét communal, il n est pas nécessaire de
leur donner des instructions spéciales.

Unités civiles

Les unités civiles ont elles aussi un « entrep6t » : les sacoches de selle des
chevaux de somme. Vous verrez que les unités civiles peuvent transporter
de la nourriture, des pierres, de I'or et des équipements, mais pas de
chevaux.

-a capacité de stockage d’une unité civile dépend du nombre de chevaux
de somme qu’elle posséde.
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Vous pouvez selectionner certains types
de ressources pour I'entrep6t de votre
maison principale et pour les unités civile.
Pour ce faire, sélectionnez la maison
principale ou une unite civile. L'icone des
ressources appropriée apparait dans |a
barre des opérations inférieure. Il vous
suffit de cliquer avec le bouton gauche

" de la souris sur la case qui se trouve sous
! pour sélectionner un

ces, il vous suffit de
R — or uris sur la case (la
Vous pouvez ainsi sélectionner ou désélectionne

ainsi qu’éux ressources livrées

principale.

onnées dans les unités civiles
fline unité Givile pillent uniquement les ressources que VOLE
S PoUr eux.

Consommation des ressources

Chaque fois que des ressources sont consommeées suite a I'une de vos
actions (par ex. la construction de batiments), elles sont prises directeme
d'ans i entrepot-de ’I'_objet de jeu approprié. Cela signifie que les ressource
mm pacst‘ gﬁ)s'oln d’étre transportées (par exemple vers un site de

Toutes les ressources utilisées en rel
sont prises dans I'entrepét de Ia mai
Cependant, si I'une de vos unité
la consommation de ressources

ation avec les actions des villageo!
iIson principale.

S Civiles exécute une action nécessit:

» Celles-ci sont toujours prises dans s
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Perte de ressources
laines conditions peuvent pre
hatitution,

Jouvelles instructions aux
vous donnez de nouvelles instrug ons
‘nsporter des ressources, (| perd ces res:

Jatiments endommagés

©un batiment abritant un entrepét e
wckage de cet entrepdt est alors r 'op
ommages enregistrés. Cela peut ent r la d
.15 la réduction de la capacité de stockage
‘o I'entrepdt.

Dépassement de la capacité de
- les membres d'une unité se sépe
culent y laisser leurs ressources,
entrepdt de la maison principal
op sont perdues sans substit

eval de somme
une unité civile g

Suppre
51 Un entrepbt t
ertain type ou si %us voulez créer rapldement de grandes capacités de
stockage, vous pouvez supprimer n'importe quel volume de ressources.
‘our ce faire, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur les
essources superflues dans I'affichage des ressources de la barre des =~
pérations inférieure (la valeur numérique change de couleur). Vous pouvez
naintenant réduire le volume des ressources sélectionnées en utilisant
touche Moins de votre clavier (vous pouvez utiliser la touche Plus pour
yrriger votre saisie, mais vous ne pourrez évidemment pas définir une
leur supérieure au volume d’origine). Confirmez le nouveau parametre en
ppuyant sur |la touche Entrée ou en cliquant de nouveau avec le bouton

uche.
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hSéIQCtion); il Vous Sufﬂt
1 espace libre sur Pécran

de cliquer avec |e
sur I'écran de jeu,
on gauche de Ia
er des membres

"Maintenez le bouton de
a direction souhaitée sur

Achez le bouton de la souris
qui se trouvent dans le cadre.

itanément de cette maniere,
 des opérations inférieure
S actuellement sélectionnées. La palette
© des operations inférieure contient uniquement les
ensemble des unités sélectionnées.

fl" :so:f‘ 2\'292 sé:ectlonné Plusieurs unités, vous pouvez choisir I'une d’entre
quant avec le bouton gauche de |a Souris sur son image dans

la zone d’informations de Ja ba :
, arre des opérations inféri tion
désélectionne toutes les aulres Unite. Perations inférieure. Cette actio

Vous venez d
© créer un _
groupe que vous Pouvez de nouveau sélectionne’ ¢
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s de la partie en appuyant sur la touche numérique g o .
trouverez d'autres options de sélection Wﬂi bmr ) ‘:t, s

ortant les touches de raccourci, page 88

~placement des unités (AL R L
- pouvez déplacer les unités sélectionnées en cliqu: ."wh

de la souris sur la destination souhaitée, sur F’m 3 m :
s pouvez faire courir vos umtés vers la Mﬂlﬂbﬂ dt Ve stre

a destunatlon souhaitée. Cette manmuvre ontra'lnu um
bre de pomts de vie. :

it de la souris sur la carte minia

Faire halte
Vous pouvez arréts
a tout moment
palette de com
fonction pour a

e, sauf si elle est engagée

‘ersonnages indi G amai e
:ns Against Rome, toutes font pas partie d’un groupe
1t appelées des personnag o :

e chef

chef de votre tribu barbare est essentlel au déroulement du j jeu.
onnait de nombreux moyens d’accroitre les performances de vos
serriers et de votre population civile.

pints de gloire
e leurs points de vie, tous les chefs ont des points de gloire, qui sont

~hés sous la forme d’une barre jaune sous leurs points de vie (voir p.

";:on de commandement
que vous avez sélectionné votre chef, vous remarquerez sur

e jeu qu’il est non seulement entouré de son cadre de sélection,
wussi d’un second cercle plus grand. Il s'agit de son rayon de
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tes ses unités \
commandement. Le chef remonter le moral de tpu S€ tro
dans le rayon de oomman‘:l:mment jaune avec la fonction Motiver les troup,

(voir ci-dessous) pendant une durée limitée.

Caractéristiques personnelles £
Gontrairement aux autres personnages, votre chef est capable d améliorer s,
caractéristiques de plusieurs niveaux. Les caractéristhues sont représentées
les symboles suivants dans la zone d’informations de la barre des opératio.
inférieure. Le niveau atteint est également affiché sous la forme d’une vale

numérique :

N

- Valeur offensive

CY
,11 Valeur défensive

| R

' =4 Pouvoir de motivation

aractéristiques personnelles, consulte: |

Options de développement .

Vous pouvez utiliser les points de g votre chef pour acheter des option
de développement pour lui et son peuple. Celles-ci sont divisées en trois
sections auxguelles vous pouvez accéder séparément en appuyant sur les
boutons décritselsdessous. Une fois que vous avez sélectionné la section
souhaitée, vous'@eeédez au menu de sélection correspondant, dans lequel
pouvez acheter différentes options avec les points de gloire de votre chef. |
fois votre choix fait, quittez le menu de sélection en utilisant le bouton Reto

Jul, .
f:\ v |
"1 =’ | ontions personnelles

Cliquez sur ce bouton pour accéder au menu de sélection des options

personnelles du chef, répertoriées dans la section « Caractéristiques
personnelles » ci-dessus.

=

.| Options militaires

Cliquez sur ce bouton pour accéder au menu de sélection des options |
dans lequel vous pouvez obtenir de nouveaux types de guerriers, forn
équipements militaires et caractéristiques speciales pour votre nation

50
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B
*

- :
b ;#v
® Options de construction

Luaz sur ce bouton pour accéder au menu

:‘«T'Ucm.d‘nsmmwm ~
construire de nouveaux types de s
« stantes pour votre nation (voir p. 75).

»>
-
o~

" Motiver les troupes »
Juez sur ce bouton pour remonter tempa
= unités qui se trouvent dans le rayon
. durée et 'ampleur de I'augmentatio
‘enu par le chef pour sa caractén
raque motivation des troupes colte

o fois quewous avez cliqué
‘orme du sme d'attaque

emie pour Ies angager dans u
ieu de cliquer sur ce bouton,
-nef de lancer une attaque rapp
'uris sur une unité ennemie (le po
attaque) et engliquant dessus a

o

bk, |

> 0 A
Se replier

votre chef est engagé dans un combat rapproché, vous pouvez lui

onner de se replier en cliquant sur ce bouton (le pointeur de la souris
) d la forme du symbole de repli) et déterminer la destination du repli en

quant avec le bouton droit.
>haque repli coute des points de gloire au chef.

Envahir une colonie
otre chef se trouve dans un village ennemi, il peut envahir cette cotome

sa tribu a condition que certaines conditions soient réunies (voir p.
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llage peuvent exécuter
s voulez affecter un habitant
avoir 4 cliquer sur un bouton, il vous
ire glisser le pointeur de la souris sur les
bjets de votre colonie : chaque fois que le
P prend la forme du symbole doré du travailleu’
il vous suffit de cliquer avec le bouton droit de la soU'
sur cet objet pour affecter I’habitant de votre colonie®
la tache appropriée.

B T S S S——- v

R R S s s SN o, N R N

“im. | Structures civiles :
Cliquez sur ce bouton pour accéder au menu de sélection des patimen
de la colonie. Vous pouvez les construire avec les ressources stocké®
dans votre maison principale. Le prix du batiment et les frais d'un

agrandissement ultérieur sont affichés dans le texte d’aide du boutor
correspondant,

-

i —
il i i R

s ——

— i ——

X
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‘ton du menu de sélection appro
e du symbole de la construction. |
~sparente de la structure sélectios
Jouris. Déplacez le pointeur de la s
7t indiguées par une ligne en point
‘= de construction approprié pour vo
orojection transparente devient ves
tre nouvelle structure.
nuez avec le bouton droit de la 8¢
,onstmctuondevotrebatlmem.
st de suite a construire la
- habitants de la colonie les occ:
Hus pouvez affecter un maximum
Jn batiment.
“us pouvez quitter a tout moment
les en cliguant avec le bouton
Jr le bouton Retour.

,,,,,,,,

quez sur ce bouton pour
taires. Vous pouvez les
Hire maison principale. Les

HusS pouvez construire des p
uipements en cliquant sur
1 SOL _alorslafoune du symbole
- construction. Au méme moment, une projection de la structure
lectionnée apparait sous le ur. Déplacez le pointeur dans la
~olonie (les frontieres sont indiquées par une ligne en pointillés) jusqu’a ce
= vous trouviez un site de construction approprié pour votre structure :
s les endroits ol la projection transparente devient verte conviennenta
> ,nstructuon de votre nouvelle structure.
quez avec le bouton droit de la souris sur I’écran de jeu pour fixer le site
- construction de votre batiment. Les habitants sélectionnés se mettent
médiatement a construire la structure.
construction de palissades et de murs est encore plus facile : cliquez
- le bouton droit de |a souris sur I’écran de jeu pour déterminer
sosition du premier segment de construction. Vous pouvez alors
iner !a longueur et la position du mur ou de la palissade en
int glisser le pointeur sur 'écran de jeu et en placant le segment
nstruction final avec un autre clic sur le bouton droit. Vous avez
déterminé le tracé de construction de la palissade ou du mur ; les

b,
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s un par un par les habitants

segments individuels seront ensuite érig

votre M-M un maximum de quatre habitants a la constructio,
pigce d’artillerie ou un autre equipement
steurs terming, les habitants engagés qz,
- ctruction restent pour assurer son bon fqnctionneme.:‘pt.'
ﬁ?i‘vezquitter le menu de sélection des structures militaires 2 to
" moment en cliquant avec le bouton gauche de la souris sur I'écran de g,
 ou sur le bouton Retour.

e

" Cliquez sur ce bouton pour que les habitants de votre village réparent

' une structure endommagée. Le pointeur de la souris prend la forme du
" symbole de construction. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I
~ structure souhaitée pour ordonner aux habitants de votre colonie de Ia

ux-h *Votre colonie de 'agrandir.
Vc‘>u.s aurez besoin de ressources de la maison principale pour agrandir un
bat_lment. Les colts des agrandissements sont indiqués dans les textes
g;aslgesc):les boutons du menu de sélection des structures civiles (voir ci-
us).

Vous pouvez affecter un maximum de quatre habitants 2 ’agrandisseme
d’un batiment.

>4
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aison principale et vous
onsomme.

Jous pouvez maintenant affecter les
I unité souhaités en cliquar

/aleurs numeriques sur

jauche du bouton indic
masculin ou féminin.

\Jous pouvez annuler u
bouton droit de la souri

cliquant avec le bouton“
Retour. Les modificati

Cliquez sur ce bor

rendre au lieu de sacri
sacrifiés en échange de

Prétres .

|es prétres de votre natior aitre la magie paie ne et sont
des personnages | it tr us"les_wllagems peuvent
étre transformeés en pretr condition d’avoir les ressources appropriées.
Pour que les prétres puissent utiliser leurs pouvoirs, vous devez prévoir au
moins un lieu de sacrifice dans votre colonie (vo|r p. 75)

Points de magie

Outre les points de vie, tous les prétres ont des points de magie qui
constituent leur caractéristique la plus importante et représentés sous la
forme d'une barre bleue sous leurs points de vie.
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de quatre pouvoirs magiques
nations barbares. \/o POuve;
‘nt sur les boutons Correspon

eutonnes d’Odin sont répertq,.

es sont répertoriés a Ia page 5¢

u ‘ _nidues_ sont répertoriés 3 I3 pa

mbat rapproché, vous pouvez Iui
ant sur ce bouton (le pointeur de la souris
la forme e et en cliquant avec le bouton droit de a s
sur I'écran de jeu pour détermlner la destination du repli du prétre.
Chaque repli colte des points de magie au prétre.

Unités civiles et militaires -
Il existe deux types d’unité dans Against Rome : les unités de com?
unités civiles. Vous pouvez créer des unités en transformant les hab!®
la colonie en civils (pour les unités civiles) ou en guerriers (pour les U
combat) (voir p. 34).

Etendard d’unité

Chaque unité est équipée d’un étendard. Celui-ci est placé piu% 0 :\
centre de I'unité et représente une version réduite du symbole dé
couleurs de I'équipe.
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ours d'une partie, il vous suffit “m'"m
uris sur I'étendard d'une umml..“l t bmm“%*

yints de vie des unités

s les membres d’une unité ont des points de vie, qui sont affichés au-
ssus d'eux sur I'écran de jeu.

ire les points de vie individuels, les points de vie de I'unité sont affichés
us la forme d'une barre verte dans la zone d’informations de la barre des
erations inférieure de l'unité. Il 8’agit de la valeur moyenne des points de

de tous les membres de I'unité, indication utile pour obtenir une ;am
e d’ensemble de I'état général de Punité. PR P
ur des informations supplémentaires sur les points ’
apitre Regles (voir p. 71).

foral des unités o
utre les points de vie, tous les membres d’une ur
oral. Dés que les habitants d’

ité, ils transferent leurs po

e tous les membres de I'unil
ffiché dans la zone d’infor

une barre jaune. Pour des

oral, consultez le chapitre F

-aractéristiques spéciales
e unité peut avoir des cal iales achetées avec les
ints de gloire du chef. Le es speéciales d’une unité sont
fichées dans la zone d’i , a droite de l'illustration, sous la
orme de petits symboles.
=s caractéristiques spéciales des nations sont décrites dans le chapitre
>s nations barbares :
Ous trouverez les caractéristiques spéciales des Teutons page 54.
is frouverez les caractéristiques spéciales des Celtes page 58.
Us trouverez les caractéristiques spéciales des Huns page 63.
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ximum. Tous les Men,
T type Ces régles S0
30iS sont transformeg e;.

des formations,
ition pouvant &ty
ellement adoptée 1.

‘oubliez
um.
la fusion en cliquant sur ce
pointeur de la souris prend la fo
on droit de la souris sur une deuxie!
groupent automatiquement et devienn:

"une unite e

aissent unrnalson Principale. Pendant ce proce
g € grande arti -ac gval
(équipem Partie des ressources

ent et chevaux, mais pas |'or) dans
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' 'Lancer une attaque rapprochée
pointeur de la souris prend la

. que vous avez clique sur ce bouton, le
e du symbole Q’attaque. Cliquez avec le bouton droit de la souris s
onnage ennemi ou sur I'étendard d’une unité ennemie pour ordonn;': :r\'/otre
combat rapproché.

s de combat d’attaquer cette unité en
eu de cliquer sur ce bouton, vous pouvez €galement ordonner & une unité

-ombat rapproche d’attaquer en faisant glisser le pointeur de la souris sur
- unité ennemie (le pointeur prend alors la forme du symbole d’attaque) et en
uant dessus avec le bouton droit. Vous pouvez utiliser cette autre méthode

ordonner a une unité d’artillerie de lancer un combat a distance.
L

\
N §
Détruire par le feu
yuez avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton p

structures ennemies. Le pointeur de la souris prend la forme
attaque. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un batim
»ur ordonner a votre unité de combat de mettre le feu a cette str
~ant des torches. La destruction des batiments par le feu am

i

N
Bombe a hydromel .
souton est réservé aux unités de combat teutonnes une fois que cette

aractéristique spéciale a été obtenue pour elles (voir p. 54). La bo'mbe a
dromel peut étre utilisée non seulement contre les unités ennemies, mais

galement contre les structures.

Combat dans une rage berserk :
ques une fois que.la
nue pour elles (voir p. 63).

bouton est réservé aux unités de combat hunni
a été obte
de l'unité combattent selon les

ctéristique spéciale « rage berserk »
sur ce bouton pour que les membres

cette caractéristique spéciale.

ay
-
=20 e

= Lw
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A
l',’ r
Combat normal :
Cette fonction est réservée aux unités de oolCInbat hunmque:o ayant obte,
‘ « berserk ». Cliquez sur ce bouton p,
" Wm :él?:iﬁ o:)ml)ﬂtteﬂt"ago avec leurs valeurs de compat :

f\ | Lancer une attaque a distance
Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton pour ordony.,
a une unité d’artillerie de lancer une attaque a distance. Le pointeur de |-
oL is prend la forme du symbole d’attaque. Cliquez avec le bouton diro;

'&Eﬂ une unité ennemie pour déterminer la cible des attaques a distance
P ur des informations supplémentaires sur les batailles a distance,

g
Ak |
i T‘g’i
‘32' o

h

jectiles enflammés
Inités d'artillerie celtes une fois que la
: ectil% enflammés » a été obtenue pour

ils infligent des dommages

utilisés cc structures

| Utiliser des projectiles toxiques

Ce bouton est réservé aux unités d’artillerie hunniques une fois que la
caractéristique spéciale « projectiles toxiques » a été obtenue pour elles
(voir p. 63). La fonction est la méme que celle du bouton Lancer une
attaque a distance, mais vos guerriers utilisent des projectiles toxiques a

lieu de munitions normales. Ces projectiles ont une courte portée, mais |
infligent des dommages plus importants.

* | Terminer le combat a distance

Cliquez avec le bouton gauche de Ia souri
aux unités d’artillerie de cesser leurs atta

S Sur ce bouton pour ordonné
ques a distance.

40
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€ unité de combat est engagée dans un combat rapproché, vous
/€2 ordonner son repli en cliquant sur ce bouton (le pointeur de la

> prend alors la forme du symbole de repli) et en cliquant avec le
ton droit sur la destination du repli.

Jue repli coUte des points de moral a I'unité.

Formation d’une équipe

=z avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton 2 tout moment
ordonner a une unité de combat d’adopter la formation d’'une équipe.
= fonction est trés utile, notamment si votre unité se trouve engagée

un combat rapproché. Pour des informations supplémentaires sur ce
.. consultez le chapitre Régles page 68.

nités civiles

~ i
e

2y

s civiles sont composées d’un maximum de 4 membres. Tous
s membres ont un cheval de somme quils utilisent pour le transport
archandises. Si vous transformez les villageois en guerriers, ces

~'es sont automatiquement prises en considération.

o UL

ayon d’influence

- -2

unités civiles ont un rayon d’influence représenté par un cercle
sur I’écran de jeu. Pour recouvrer les points de vie avec la nourriture
sportée par Funité civile (voir p. 71) ou utiliser la fonction Faire une
frande aux unités, une unité doit se trouver dans le rayon d’influence

[te unité cvile.

chage des ressources

unites civiles accompagnées de chevaux de somme peuvent
r des marchandises. Celles-ci sont affichées dans leur barre

1S inférieure. Pour des informations supplémentaires sur les
‘une unité civile, consultez le chapitre Ressources page 25.

'a
i

Te
“/
a

Piller

uvez utiliser cette fonction pour ordonner aux membres de votre

> de piller vos propres batiments ou des batiments ennemis et

marchandises sur leurs chevaux de somme. Une fois que
ur ce bouton, le pointeur de la souris prend la forme

e. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
leterminer la cible du pillage.
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- -*#‘t"

e Se regrouper

Vous pouvez utiliser cette fonction pour regrouper deux unités, e-n'tenam
compte de la régle expliquée plus haut selon laquelle chaque unité civile
se compose d’un maximum de 4 civils. : |

Une fois que vous avez sélectionné une unité, lancez la f_usuon en cliquant
avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton. Le pointeur de la souris
prend la forme du symbole de la fusion. Cliquez avec le bouton droit de

la souris sur une deuxiéme unité civile appropriée. Les deux unités se
regroupent automatiquement au sein d’une seule et méme unité.

.’“ s "]

"""‘ﬁwj Se diviser L :
Cliquez avec le bouton gauche de la souris sy_r};@ilbouton pour diviser une

unité en deux unités.

de votre maison principale et qui :
simples habitants de la colonie. $'il ne reste plus de place dans la maison
principale pour les ressources, elles sont perdues.

___!Livrer les ressources
Cliguez avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton pour ordonner
a une unite civile se trouvant dans votre colonie de livrer les ressources

transportées a la maison principale s'il y a assez de place dans son
entrepot.

G-

S a3
BER
' Manipuler I'équipement
Avec cette fonction, vous pouvez manipuler les pieces d’artillerie (et dans
le cas des Celtes : les piéges de pierre) qui n'ont pas de personnel. Une
fois que vous avez cliqué sur le bouton, cliquez avec le bouton droit de I:
souris sur la piece d'équipement 3 diriger.
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Construire 'équipement
r ce bouton pour accéder au menu de sélection des

nents militaires. Vous pouvez les construire avec les ressources
rtées par votre unité civile. Les colts de construction sont indiqués
textes d’aide des boutons respectifs.
buvez construire ces équipements en commengant par chquer
»outon approprié dans le menu de sélection. Le pointeur de [a
end la forme du symbole de construction et une représentation

arente de I'équipement sélectionné est projetée sous le pointeur.
z le pointeur sur I'écran de jeu jusqu’a ce que vous trouviez un

> construction approprié pour 'équipement : tous les endroits ou
~tion transparente devient verte conviennent a la construction de
buvel équipement.

vec le bouton droit de la souris sur I'écran de jeu pour déterminer
les civils se mettent immédiatement a

construction définitif ;

re votre équipement.
ucture & construire est une piéce d’artillerie ou un piége de pierre

ssitant I'intervention de travailleurs, le nombre de civilS requis

fois la piéce construite, afin de la manipuler.

ivez quitter le menu de sélection de I'équipement militaire a tout
cliquant avec le bouton gauche de la souris sur I'écran de jeu

»outon Retour.

Faire une offrande aux unités
7 utiliser cette fonction pour améliorer le moral des unités se

ans le rayon d’influence de votre unité civile. Pour ce faire, votre
t transporter de Ior, qui sera utilisé pour toutes les offrandes.
vec le bouton gauche de la souris sur ce bouton, le
ouris prend la forme du symbole d’offrande. Cliquez avec
e la souris sur I'unité souhaitée pour améliorer son moral

o*frarvoe d’or.

Fondation d’une colonie
ton pour ordonner a votre unite civile de construiré une

afin de fonder une nouvelle colonie. Notez cependant
tre fait que si votre unité transporte suffisamment de
ribu n’a pas de colonie pour le moment.

- o b it
w AU

v -
jue \.O-t-'e t

4%
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Le pointeur de votre souris prend la forme du symbole de construction
une“h:shuﬁontransparmdelamaisonpfmpa'ewmetéesous le
pointeur de la souris. Déplaoezlepmntemdelasounslusquéceque
vous trouviez un site de construction approprié pour votre batiment. toys
les endroits ol la projection transparente devient verte conviennent 2 ia
construction.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I’écran de jeu pour confirmer
le site de construction choisi. Les membres de votre unité Civile se mette,-
immédiatement a construire une maison principale.

Pour des informations supplémentaires sur la fondation d’une colonie,
consultez le chapitre Régles page XX.

5. Structures

Dans Against Rome, les « structures » correspondent aux batiments, aux
palissades, aux murs, aux piéces d’artillerie et autr&s équipements de la
colonie.

AT

L

Sélection des structures
Chquezgvec le bouton gauche de la souris sur une structum pour la
us ne pouwez pas sélectionner plusieurs structures en

Points de vie :

Toutes les structures ont des points de vie. Chaque fois qu’une structure
est endommagée, elle perd des points de vie. Les points de vie perdus
peuvent etrg ecupérés en réparant 1a structure (voir p. 34).

Batiments
Les structures pouvant uniquement étre construites dans la colonie (vo
ci-dessous) sont appelées des batiments ou batiments de la colonie.

Construction et agrandissement des batiments

Une fois construits, certains batiments peuvent étre agrandis. Pour des
informations supplémentaires, consultez le chapitre Régles page 78.
La maison principale

La maison principale est au centre de toutes les colonies. Contrairen
aux autres batiments, elle n’est pas construite par les habitants de |a
colonie, mais par une unité civile munie de I'équipement approprié (vo
76).
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ite de la colonie

" principale est au centre de la colonie, 1a ol tous les autres
(& doivent etre construits (voir p. 77).

| de la colonie

d'informations de la maison principale contient une deuxiéme
nportante sous I'affichage des points de vie : il s'agit du moral de

8, qQui représente le moral moyen de |'ensemble des habitants de
nie (voir p, 72),

wp(ﬂ

'@ maisons principales ont un grand entrepét qui abrite les
ces de la tribu, Les ressources nécessaires a la construction des
es et a I'équipement des villageois proviennent de cet entrepdt.

des informations supplémentaires sur ce sujet, consultez le chapitre
sources page 25,

it de ralliement

\ue vous convertissez les habitants de votre village en prétres ou en
, les unites converties se réunissent automatiquement au point de
\ent de la maison principale. Ce point est indiqué sur I'écran de jeu
1 grand étendard portant le symbole de votre tribu.

Ols que vous avez sélectionné votre maison principale, vous pouvez
miner un point de ralliement supplémentaire en cliquant avec le

n droit de la souris sur n'importe guel espace libre du site de la

e. Le nouveau point de ralliement sera indiqué sur I’écran de jeu.

ur de confort

@ pour vos logements (voir ci-dessous), votre maison principale a
pacité en habitants, mais elle est faible.

| .
Evacuer la colonie

@z avec le bouton gauche de la souris sur ce bouton pour ordonner
villageois d'évacuer la colonie. Les habitants se transforment
\atiqguement en unités civiles et tous les batiments de la colonie
détruits I'un aprés I'autre. Les chefs, prétres et unités existantes ne
pas affectés par I'évacuation de votre colonie. Pour des informations
émentaires sur ce sujet, consultez le chapitre Régles page 78.

Faire une offrande aux habitants
ette fonction, vous pouvez améliorer le moral des habitants de votre
Pour ce faire, I'entrepbt de votre maison principale doit contenir
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une quantité d'or suffisante, dont une petite portion sera utilisé pour
g:uquo fois que.vous cliquez avec le bouton gauche de la souris sur c¢
bouton, vous augmentez le moral de la population de [a colonie avec (.

% % | Faire une offrande aux unités
Vous pouvez utiliser cette fonction pour améliorer le moral des unités se
trouvant actuellement dans votre village. Pour ce faire, I'entrepot de votre
maison principale doit contenir une quantité d’or suffisante, dont une
petite portion sera utilisée pour chaque offrande.
Si vous cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le bouton, le

_ pointeur de la souris prend la forme du symbole de I'offrande. Cliquez ave

" Je bouton droit de la souris sur n'importe quelle unité pour améliorer son

moral avec une petite offrande d’or.

m-_"i primer des objets appartenant a votre

Apres 2 ‘ % bot : I vous suffit de cliquer avec le bouton
droit de la souris sur I'objet : B

Les logeme uvent étre itilisés pour créer de nouveaux habitants
dgns Ia‘ coloni enombreéde logements construits dans votre colonie
déterminera également le nombre maximal d’habitants.

Point de ralliement

l:es habitants crees dans un logement se réunissent généralement 2

I entrée de ce batlr_nent. Vous pouvez cependant déterminer un autre P
de ralliement en cliquant avec le bouton droit de la souris sur n‘import
quel espace libre dans la colonie aprés avoir sélectionné un logement

;'let:juveau point de ralliement sera indiqué par une marque sur I’écran ¢

Valeur de confort

;?;]J:bl;: ’:?Sgements ont’ HNe capacité en habitants. || s’agit du nomt
Pouvant théoriquement y vivre. Le total de la valeur de
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us les batiments de votre colonie détermine done le nombre totsl
itants pouvant étre accuelllis par votre colonie,

-

que fois que vous cliquez avec le bouton gauche de la souris sur ce

on, vous créez un habitant de sexe masculin pour la colonie, La valeur

juee sur le bouton correspond au nombre d’hommes & créer de cette
niere.

que clic avec le bouton droit de la souris sur ce bouton rédult le

bre d’habitants créés.

que le nombre de villageois a atteint ou dépassé le nombre maximal,

uton est desactivé.

Femme
git de la méme fonction que celle décrite dans la section Homme,
s ici, ce sont des femmes qui sont créées.

Arrét

iez sur ce bouton pour arréter |8 procédure de création d’hommes et

mimes.

es de production
batiments suivants sont utilisés pour produire les ressources de la

e et sont donc appelés des sites de production :

ferme

boucherie

atelier de menuiserie
mine

écurie

armurerie

atelier d’orfévrerie

de travail ;
ites de production ont quatre postes de travail & pourvoir. Ces

travail sont affichés sur le coté droit de l'lllustration du batiment,
one d'informations de la barre des opérations inférieure.

+7
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Entrepét
Tous les sites de production ont un petit entrepdt pour le stockage des
ressources produites. Pour des informations supplémentaires sur ce sujet
~consultez le chapitre Ressources page 25.
v —
)

S|

Cliquez sur ce bouton pour fermer un site de production. Les travailleurs
de ce batiment quittent leurs postes de travail et peuvent étre affectés 2
d’autres taches.

'_' Entrepét communal

~La fonction principale d'un entrepét communal est d’augmenter les
‘capacités de stockage des ressources dans votre colonie. Dés que
l’entrepbt de votre maison prmcupaie est plem Ies ressources produites

e production ont un petlt‘entrepot pour le stockage des
g sont prodmtes Pour des informations supplémentaires
sur ce sujet, consultez le chapitre Ressources page 25.

Murs et palissades

Les murs et les palissades sont utilisés pour protéger votre village. Vou
remarquerez quelques boutons sur les murs et les palissades :

g7

' .

) t 2

d - » Ouvrir porte

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la porte,

L SN

N .

‘"
L = Fermer porte

Cliquez sur ce bouton pour fermer la porte.

+8
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u de sacrifice
besoin de lieux de sacrifice afin d'obtenir des points de magle
protres. Pour des Informations supplémentaires sur ce sujet,
lo chapitre Régles (voir p, 76).

its de magle
nts de magle sauvegardés sur un lieu de sacrifice sont indiqués
lorme d'une barre bleue sous les points de vie, dans la zone
nations de la barre des opérations Inférieure du lleu de sacrifice,

tillerie

noces d'artillerie peuvent étre construites et manipulées par les
ints de la colonie ou les unités civiles,

mp de tir
s les pléces d'artillerie ont un champ de tir (volr p. 49).

page
iece d'artillerie doit d'abord étre armée avant de pouvolr étre utilisée.
rsonnages chargés de |la construire sont automatiquement chargés
manipulation. Vous pouvez également affecter des habitants de la

ie a une pléce d'artillerie, en utilisant la fonction travalil (voir p. 32).

Tourner a gauche
e clic sur @e bouton vous permet de tourner la piece d’artillerie, et

lle son champ de tir, un peu plus vers |la gauche.

»

Tourner a droite
e clic sur ce bouton vous permet de tourner la piece d’artillerie, et
lle son champ de tir, un peu plus vers la droite.

Lancer une attaque a distance
vec le bouton gauche de la souris sur ce bouton pour ordonner
d'artillerie d'utiliser des munitions standard. Le pointeur de la
end la forme du symbole d'attaque. Cliquez avec le bouton droit
s dans le champ de tir pour déterminer la cible du projectile. Si
marqué une unité ennemie ou un batiment ennemi comme cible,
, d'artillerie continue de tirer dans sa direction jusqu’a ce qu’'elle

+9
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itté le champ de tir. Pour des informations

e ou qu'elle ait qu '
soit détruiteou q bats & distance, consultez le chapitre Rag).

supplémentaires sur les com
page 67.

y—~ \ ‘]
" | Utiliser des projectiles enflammés
Ce bouton est réservé aux pieces celtes d’artillerie dés que la
caractéristique spéciale « projectiles enflammes » a été obtenue (voir p.
59). e
La fonction est la méme que celle du bouton Lancer une attaque a
distance, mais la piece d'artillerie utilise des projectiles enflammeés ay lie
de munitions normales. Ces projectiles ont une courte portee, mais ils
infligent des dommages plus importants.

e e

: H '\ | Terminer le combat a distance

Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur ce bouten pour ordonner
la piece d’artillerie de ¢ ses attaques a distance.

squipage d’artillerie de quitter s

font partie des caractéristiques spéciales celtes. |
rres artificiellement érigés, placés au sommet d’un

pen.te. Une fo:s_ le piege de pierre declenché, le rocher laché roule sur
colline et détruit tout sur son passage.

Equipage
Vous devez d’abord mani

5 puler le piege de pierre ir le
déclencher. Les personn J P pour pouvolir

automatiquement 40€s qui ont construit le piege de pierre sont
auement engageés pour sa manipulation. Vous pouvez egaler

affecter des habitants delac ie 2
, olonie 3 | ' ' ié e pie
avec la fonction travail (voir p. 32). B tupiegeder

e Déclencher
iquez ave
q C le bouton gauche de Ig sSouris sur ce bouton pour C
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ierre. L'équipage du pigge est ensuno d‘ nouveau dm“bh 'ou'
personnages standard.

Quitter
‘e bouton pour ordonner & I'équipage du piége de pierre de quitter

ant
L™

ca d es
‘ades font partie des caractéristiques spéciales des Celtes. |l s’agit
rtificiellement érigées pouvant étre utilisées pour bloquer la
les unités ennemies.
les peuvent étre utilisées par les habitants de la colonie ou les

s nations barbares

‘eutons
s n‘aiment rien tant qu'une bonne bataille et le festm qui s’ensuit.
;moureux de liberté et doués d’'une grande intelligence naturelle ne
nais en reste lorsqu'il s'agit de trouver une bonne raison de provoquer
> sang. Dans une querelle, ils préférent se battre d’ homme & homme ;
- et les armes & longue portée sont des concepts qui leur sont

» de festin aprés la batalille, ils préferent largement I'attaque et
n dur labeur ennuyeux. |l en va de méme pour les armes, les
Levaux et tous leurs besoins quotidiens : pourquoi faudrait-il
iton s’éreinte au travail, alors qu'il ne réve que d’attaquer
qui ne demandent qu’a étre envahis et qui, en plus, lui
ne bagarre ?!

Chef teuton
t a la fois le digne meneur de sa tribu et un habile seigneur
onserve sa position grace a la gloire accumulée au cours des
lles. a sa débrouillardise et enfin et surtout, a sa capacité a
s ;;;rmdes victoires et les plus gros butins pour sa tribu.
pupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, cavalerie
néciales : bonus d’infanterie, chef
stiques spéciales : -

51
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-

Prétresse d’Odin : _ ‘
Les femmes qui ont été ordonnées prétresses du dieu _teuton Odin sc_)nt réput,
pour leurs remarquables pouvoirs magiques. Elles semblent entretemr. un
rapport spécial avec les loups dans les foréts sauvages de la Germanie. Avan
leur ordination, de nombreuses prétresses étaient des jeuneshfnlles porteuses
de lance, ce qui explique pourquoi elles savent manier Ieu.r baton avec une
dextérité meurtriére, et pas seulement pendant les actes rituels. :
Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapp_roché, infanterie
Fonctions spéciales : bonus de cavalerie, pouvoirs magiques
Caractéristiques spéciales : - -

! "' Porteur d’épée (guerrier muni d’une épée)
Une fois qu'il 2 accompli ses rites de passage (qui incluent la mise a mort d’un
ours et I'accouplement avec une femme), le guerrier teuton recoit sa premiére
épée. Une fois leur ambition professionnelle accomplig, la plupart des guerriers
teutons sont heureux de répéter certains de ces rituels afin de ne pas perdre |2

main o o
Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat ra anterie
Fonctions Spéciales : bonus d'infanterie e .
Caracténistiques Spéciales : puissance de frappe, pointe de moral dans la
bataille, bombe a hydromel g ‘ = ~~

“" i i S ; S .

, Vierge a la lance (guerriér * munie d’une lance)
Une fois gu'elle a accompli ses rites de passage (qui incluent la mise a mort

d'un homme etliescalade d'une colline), la guerriere teutonne recoit sa premie
lance. Le fait gueles wierges ala lance sachent se servir de leurs armes comm
des missiles precis et meurtriers est critiqué et jugé « efféminé » par leurs
partenaires masculins... dans leurs dos, bien évidemment.

Type de troupe : artillerie, infanterie

Fonctions spéciales : bonus de cavalerie

Caractéristiques spéciales : puissance de frappe, pointe de moral dans
bataille, bombe a hydromel

-
-

L 2

Serviteur de Thor (guerrier muni g’
bouclier)
Ggs gumﬁem teutons qui considérent les épées comme des couteaux de @
taille tout juste bons a partager un cochon grillé consacrent leurs vies au a
dieu Thor. Pour marquer leur nouvelle vocation, ils portent un grand n u;\}r te

un bouclier. Les dégats infligés par un tel marteay syr un ennemi sont be
plus spectaculaires que ceux d'une épée. ’ '

un marteau et d’un

22
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+c de troupe : guerrier spécialisé dans le com  rapON "-'”;,,“ ﬁ. l:_l'ﬁ

nctions spéciales : bonus d’infanterie

- ,;ctérisﬂqueg spéciales : puissance de frappe, pointu. de moral dlﬂi
‘aille, protection de bouclier, bombe & hydromel

' IIF _llvt' ‘l = : x ] il

Maitre de la hache (guerrier portant une hache et un
‘.fc’?iier)
eutons qui comptent plus sur leur habileté que sur la force brute aiment
ervir d’'une hache de combat et d’un bouclier. Comme ils se servent
s de leur hache comme d’un missile meurtrier dans la bataille, certains
riers teutons ont tendance a regarder les maitres de la hache avec

s et dedain. C'est d'ailleurs souvent la derniére chose qu'ils ont le
ps de faire avant de mourir.

e de troupe : artillerie, infanterie

1ctions spéciales : bonus d’infanterie
rractéristiques spéciales : puissance de frappe, pointe de moral dans
2taille, protection de bouclier, bombe a hydromel

Cavalier (guerrier a cheval muni d’une épée et d’un

iclier)

-que les tribus teutonnes se trouvérent face a la cavalerie romaine, elles
'dirent compte que les chevaux pouvaient étre utilisés pour d’autres

1es que le transport des butins et elles furent frappées par la puissance

2 cavalerie romaine. Les chefs astucieux organiserent donc leurs propres

>s a cheval, que I'on appela tout simplement cavaliers a défaut d’un autre
e plus savant.

pe de troupe : guerriers spécialisés dans le combat rapproche, cavalerie
ctions spéciales : bonus d’infanterie
actéristiques spéciales : pointe de moral dans la bataille, protection

»ouclier, bombe a hydromel

Tueur (guerrier muni d’une hache a deux mains)
Teutons qui comptent & la fois sur la puissance de leurs muscles et sur
Labileté ont recours a la merveilleuse hache de combat. lils sement la
ot |a terreur sur les lignes ennemies avec cette arme qui se manie avec
ux mains. Contrairement aux maitres de la hache, les tueurs benéficient
yrand respect et sont admirés par les autres guerriers de leur tribu,
faut préciser que les tueurs ne lancent pas leurs haches sur leurs
alres.
le troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
ons spéciales : bonus d'infanterie
téristiques spéciales : puissance de frappe, pointe de moral dans

e, bombe & hydromel
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Exécuteur de Thor (guerrier muni de deux marteaux)

Ces serviteurs de Thor dont le sens de la vocation divine est particulierement
développé mettent leurs boucliers de coté et prennent un second mar'teau
afin d'écraser leurs adversaires avec une force de destruction décupl.ee. Pour
ces guerriers intrépides, leur propre vie ne vaut pas grand chose, mais celle
de leurs ennemis est dénuée de toute valeur. Tout ce qu’ils veulent, c’est étre
I'instrument terrifiant du grand dieu des Teutons.

Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
Fonctions spéciales : bonus d’infanterie

Caractéristiques spéciales : puissance de frappe, pointe de moral dans |z
bataille, bombe a hydromel

Caractéristiques spéciales
Vous pouvez acheter des caractéristiques spéciales pour les membres de Ia
tribu teutonne :

—

= g - !
Ce/iNy :
21

.
.

" | Protection de bouclier
Tous les guerriers teutons capables de porter un bouclier enregistrent moins de
dommages apres avoir été touchés par I’ennemi.

; e

,-'::\\ |
N\
: | Puissance de frappe
Tous les guml;tons munis d’armes a courte portée infligent des
go_mmageqs ISimportants a ennemi aprés un coup réussi.
«"-3’3’1[
»:227%| Bombe 2 hydromel
Tous les guerriers teutons jouissant de cette aptitude spéciale peuvent utilise
des « bombes a hydromel » comme missiles contre les unités et structures
ennemies.

ﬁi\ |

| Pointe de moral dans la bataille
Tous les guerriers teutons munis d’armes & courte portée obtiennent un bon
de moral apres avoir tué un adversaire au combat.

Pouvoirs magiques
Une prétresse d’Odin peut maitriser les Pouvoirs magiques suivants -

54
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Reconnaissance

. 'scrigtiop : votre prétresse utilise ce pouvoir magique pour invoquer
wup d Q@n que vous pouvez utiliser pour faire la reconnaissance des
es de | écran Qe Jéu qui n'ont pas encore été explorées. Le dieu Odin

ordant jamais ce vaeu pendant plus d’un certain temps, les points de

U |oup.d’0din chutent progressivement. Le loup disparait lorsque ses
nts de vie sont écoulés.

ot en points de magie : faible.
ontrdle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
ette de commande de votre prétresse, cliquez avec le bouton gauche
a souris sur I'écran de jeu afin de déterminer le lieu d’apparition du
p d’Odin.
s pouvez ensuite deplacer le loup d’Odin sur I’écran de jeu comme
nporte quel autre personnage, jusqu’a ce qu’il n’ait plus de points de

Brume :

-scription : la prétresse peut brouiller la vue des membres d'une unité
rtillerie ennemie avec ce pouvoir magique grace a une epaisse couche
srume et les empécher d'utiliser leurs armes a longue portee. La brume

sparait aprés quelques instants. = Do

cut en points de magique : moyen .
ntréle : lorsque vous avez sélectionng ce pouvoir magique dans la
~tte de commande de votre préfhes;s‘é;‘ cliquez avec le bouton gauche
2 souris sur I'étendard de I'unité d’artillerie ennemie que vous voulez
ger dans la brume. .

Tonnerre et foudre
>scription : un éclair divin qui inflige une guantité de dégats
yortionnelle a la cible de ce pouvoir magique.
it en points de magie : élevé
wtréle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
te de commande de votre prétresse, cliquez avec le bouton gauche
, souris sur un batiment ennemi ou sur un personnage ennemi afin de

winer la cible de I’éclair.

Meute de loups
rintion : votre prétresse peut invoquer toute une meute de loups
2vec ce pouvoir magique et elle peut les utiliser sous [a forme d'une
~ombat. Comme pour le pouvoir magique « Reconnaissance »,
. de vie des loups d’Odin diminuent progressivement. Un loup

ue ses points de vie sont écoulés.

orsqg

n points de magie : maximum
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Contrdle : lorsque vous avez sélectionné ce POouvoir magique dans |
palette de commande de votre prétresse, cliquez avec le bouton gaycp,
de la souris sur |’écran de jeu pour déterminer le lieu d’apparition des
loups d'Odin.

Vous pouvez ensuite utiliser la meute de loups comme une unité de
combat normale jusqu’a ce qu'elle disparaisse une fois tous les points ¢,
vie écoulés.

Les Celtes

Lors de la migration des nations, les Qeltes ne pouvaient vivre en liberté
que dans un seul lieu en Europe : les lles britannigues ou plus exactemen
la partie des fles britanniques qui n'était pas sous le controle des Romaip
Les nations celtes avaient déja découvert tout le continent et s’y étajent
installées au moment ol I'Empire romain n’était encore qu’un réve lointajn
et que les tribus teutonnes gelaient encore en Scandinavie. lls durent
cependant faire de la place aux puissances etrangeres qui envahirent leurs
terres. Apres la conquéte de la Gaule, puis des nations celtes espagnoles
par les Romains, le destin des premiers dirigeants d’Europe semblait
decideé. G
Ce n’est que sur les iles britanniques que certaines nations celtes libres

in relever la téte. Sachant qu'ils ne pourraient jamais retrouver

| ils attendirent 'occasion d'entrainer avec eux
qui leur avait asséne le dernier coup.

Personnages

Vg
td-;.‘("' ey
o

s

Le chef celte était choisi parmi les notables de la nation. Il était non
seulement chargé de toutes les affaires militaires en tant que chef des
armées, mais il etait aussi le gardien du patrimoine culturel de sa tribu. S
un chef celte se montrait particulierement brave, on lui réservait une plac
dans la saga des héros celtes.

Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, caval
Fonctions spéciales : bonus d’infanterie, chef

Caractéristiques spéciales : -

" Druide

Les druides celtes étaient considérés comme les gardiens du patrimoll
spirituel de leur nation. Méme si les Celtes vénéraient différents dieu
en fonction de la région dans laquelle vivait |a tribu, ils avaient tous
commun une ferme croyance dans le pouvoir de la nature au sein ¢
cosmos religieux. Les druides jouissaient d’une profonde compreh
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< POUVOITS Naturels et savaient comment les exploiter pour le bien de leur

se de troupe : guermner spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
nctions spéclales : pouvoirs magiques 4
r actéristiques spéciales @ -

Chasseresse (guerriére munie d'un arc)
. ‘emmes celtes avaient le droit d'apprendre I'art de la guerre et formaient
artie intégrante des armeées celtes. Contrairement a ce que pensaient
:omains, les chasseresses étaient non seulement chargées de chasser la
ture, Mais aussi de tuer les soldats ennemis.
ronte incomprise des Romains, elles utilisaient des arcs et des fléches,
‘o5 inconnues des Celtes avant leur premiére rencontre avec I'Empire.
pe de troupe : attillerie, infanterie
onctions spéciales : changement d'arme
rractéristiques spéciales : projectiles enflammés, technique de tir

<

¥

Spadassin (guerrier muni d'une épée)

oo est 'arme traditionnelle du guerrier celte. |ls développeérent une

Je habileté dans le maniement de 'acier affité. Le spadassin celte

it cependant inférieur au spadassin romain puisque traditionnellement, il

cageait dans le combat sans bauclier ni armure.,
ne de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
nctions spéciales : bonus d'infanterie

ractéristiques spéciales : -

Lanceur (guerrier muni d'une lance et d'un bouclier)
errier celte équipé d'un pique et d'un bouclier est également courant
s champs de bataille celtes. L'efficacité des cavaliers romains obligea
: Celtes britanniques a allonger leurs piques en lances, qui s'avérerent tres
1CeS contre la cavalerie ennemie.
e de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
nctions spéciales : bonus de cavalerie
acteristiques spéciales :

Lanceur de pierres (guerrier équipé d'un lance-pierre)
ltes britanniques vécurent sous I'occupation ramaine pendant plusieurs
\u cours de cette période, il y eut de nombreuses rébellions, mais
ent celles qui se transformérent en champs de bataille ouverts. Au
, de petites armes que I'on pouvait cacher facilement telles que
\ce-pierre étaient utilisées et les Celtes devinrent excellents a leur

nent.
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Type de troupe : artillerie, infanterie
Fonctions spéciales : changement d’arme _
Caractéristiques spéciales : projectiles enflammés, technique de

i

tir © *  Vengeresse de Boudica (guerriére munie de deux
épées) Boudica était une reine celte célébre qui mena la rébellion contre
les occupants romains. Elle réussit presque a repousser I'Empire hors
des frontiéres, mais d’autres chefs celtes I'abandonnérent dans la phase
décisive de la bataille. Plusieurs guerriéres qui savaient manier leurs épées
avec une précision meurtriere jurerent de la venger.
Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
Fonctions spéciales : bonus d'infanterie
Caractéristiques spéciales : -
g
a9y Lanceur de fer (guerrier muni d’un grand lance-pierre)
Les Celtes les plus forts ne se contentaient pas d’utiliser des cailloux
comme munitions pour leurs lance-pierre. lls se servaient de grands
morceaux de minerai de fer aux bouts tranchants qui,lorsqu’ils etaient
lancés avec force, pouvaient causer de terribles blessures. Les lanceurs
de fer étaient des membres respectés de leur tribu et leurs noms étaient
prononces avec un effroi mélé d’admiration. :
Type de troupe : artillerie, infanterie

Fonctions spéciales : changement d’arme
Caractéristiques spéciales re‘e_gtile enflamme, technique de tir

-
TR

”.

L« -

Noble (cavalier muni d’une lance et d’un bouclier)
Les nobles celtes se lancaient toujours dans la bataille a dos de cheval,
puis ils cherchaient a se battre contre les troupes d’élite ennemies ; dans ¢
cas des Romains, il s’agissait évidemment de la cavalerie. La plupart des
nobles s’équipaient en conséquence avec de longues lances de cavalier.
Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproche, cavalerie
Fonctions spéciales : bonus d’infanterie
Caractéristiques spéciales : -

Caractéristiques spéciales
Vous pouvez acheter les caractéristiques spéciales suivantes pour les
membres d’un clan celte :

2 Pieges de pierre
Les unités civiles celtes peuvent amonceler des
moment pour les renverser et provoquer un glis

I'ennemi (voir p. 50).
58
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Projectiles enflammés

les querrigrs geltes possédant des armes a longue portée et toutes
rmes d'artillerie celtes peuvent lancer des projectiles enflammés.

Barricades

5 unités civiles celtes peuvent construire des barricades en bois a tout
ment pour bloquer le passage (voir p. 51).

Technique de tir

s les guerriers celtes possédant des armes a longue portée et toutes
armes d'artillerie celtes ont une portée plus longue.

ouvoirs magiques
druide peut maitriser les pouvoirs magiques suivants :

Semer la discorde i b o
=scription : avec ce pouvoir magique, votre druide peut provoguer
rontement de ses adversaires entre eux, ce qui peut entrainer chez eux
- forte baisse de moral. e
ut en points de magie : faible

ntréle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
~tte de commande de votre druide, cliguez avec le bouton gauche de
uris sur I'écran de jeu afin de déterminer le centre de son rayon de
tée. Tous les habitants et membres des unités de la colonie ennemie
se trouvent dans ce rayon subissent une baisse des points de moral.

Guérison

scription : votre druide peut récupérer les points de vie perdus de vos
sonnages avec ce pouvoir magique.
ut en points de magie : moyen
ntréle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la

tte de commande de votre druide, cliquez avec le bouton gauche de
ouris sur I’écran de jeu afin de déterminer le centre de son rayon de

e. Tous les personnages de votre tribu qui se trouvent dans ce rayon

pérent une partie des points de vie qu’ils avaient perdus.

CEil du malin : :
ription : ce pouvoir magique permet a vos druides de lancer un sort

itiments et aux personnages de vos adversaires afin de leur infliger
ymmages.

29
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Colt en points de magie : élevé .

Contréle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans |a
palette de commande de votre druide, cliquez avec le bouton gauche de |,
souris sur I'écran de jeu pour déterminer le centre de son rayon de portee
Tous les batiments et personnages ennemis qui se trouvent dans ce rayon
enregistrent des dommages.

gl

Description : votre druide peut utiliser ce pouvoir magique pour réanime;
les personnages morts. S'il s'agit d’'un membre d'une tribu adverse, il
passe automatiquement dans votre tribu aprés avoir éte réanimé.

Colit en points de magie : maximum

Contrble : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
palette de commande de votre druide, cliquez avec le bouton gauche

de la souris sur I'écran de jeu afin de déterminer le centre de son rayon

de portée. Tous les personnages morts dans ce rayon sont réanimes et
appartiennent a votre tribu.

Les Huns |

Les nations européennes étaient loin d’étre préparées a I'invasion des
Huns venus de I'est. Jusqu’a ce jour, on ne connait toujours pas la raison
exacte qui a pousseé cette nation de cavaliers nomades a quitter leurs
terres dans les steppes asiatigues pour s’aventurer vers I'Europe de
I'Ouest. Les nations barbares indigénes étaient incapables de se mesurer
a la férocité des envahisseurs. La peur et la terreur répandues par les
eépouvantables guerriers hunniques etaient telles que des nations entiéres
fuirent dans l'espace d’une periode tres courte : ce fut I'apogée de la
migration eurepéenne des nations.

Méme I’'Empire romain était incapable d’arréter les nomades guerriers
venus de I'est ; au contraire ! lIs furent soudain confrontés a des nations
barbares désordonnées qui, elles-mémes en fuite, envahirent les riches
provinces, volant et pillant tout sur leur passage.

Les Huns parvinrent ainsi a terroriser I'Europe tout entiére en quelques
dizaines d’années seulement. Le grand chef et guerrier Attila savait
comment exploiter la sauvagerie sans bornes des tribus et la guider de
maniere ordonnée. Lorsqu’il prit la téte de cette nation de cavaliers, le
destin du continent semblait décidé...
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Chef hunnique
nnique n’est pas forcément le plus fort, mais c’est sans aucun
e guermer le plus rusé et le plus cruel de sa tribu. ¥ traite toutes les
, de la tribu sans étre lié par quelque loi ou conseil que ce soit. Les
:dictions ou objections 4 ses décisions sont passibles de Ia peine de
Seul le chaman est autorisé A contredire son chef sans étre puni.
e de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, cavalerie
ctions spéciales : bonus d’infanterie. chef
ractéristiques spéciales : -

Chaman
'ure des Huns est fondée sur une profonde croyance dans les
de la nature. Leur cosmos religieux est peuplé de dieux
s et de démons tous malveillants ou, au mieux, indifférents au
s humains. Le chaman occupe une position centrale dans la vie
ins, car il est le seul capable d’interpréter la volonte des dielix, ce
nermet de lutter contre les désastres.
e de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infanterie
ctions spéciales : bonus de cavalerie, pouvoirs magigues
actéristigues spéciales : -

(=
AW -

Briseur de cranes (guerrier muni d’une massue)
cranes est le guermier le plus primitif des Huns. Les membres

yant Uine grande force musculaire et un cerveau peu développe

4H)
@]

= de troupe : guern
ctions spéciales : bonus
actéristiques spéciales : ra

i .~écialisé dans le combat rapproche, infanternie
=

o o

g

» |
—_

r:

D
- |
0
1
‘lA
A

Tueur 2 longue portée (guerrier muni d’un arc et de

g . .o sont généralement employés comme

rapporter de la viande fraiche a la tribu.
nce entre les humains et les amimaux dans

» troupe : artillerie, infanterie
61
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Fonctions spéciales : changement d’arme ‘
Caractéristiques spéciales : projectiles toxiques

s

Diviseur d’hommes (cavalier muni d’une épée et d’un
bouclier)
Le diviseur d’hommes est 'archétype méme du guerrier hunnique a
cheval : sans loi, cruel et expérimenté au combat. Ces guerriers passent
une grande partie de leur vie a dos de cheval, d’ou ils toisent les
« piétons » de leur tribu.
Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, cavaleric
Fonctions spéciales : bonus d’infanterie
Caractéristiques spéciales : Tempéte des Huns, rage berserk

38
R
*< *  Amazone (cavaliére munie d’un arc et de fleches)

A l'origine, les archers & cheval ne faisaient pas partie de la culture
hunnique, dans laquelle les femmes jouaient un réle subordonné dans
tous les aspects de la vie. Mais au cours de leurs voyages, les nomades
rencontrérent une nation se composant presque exclusivement de
guerrieres et les Amazones gagneérent leur respect si vite qu’elles devinrer
un contingent permanent dans toutes les hordes de bataille hunniques.
Type de troupe : artillerie, cavalerie
Fonctions spéciales : changement d’arme
Caractéristiques spéciales : projectiles toxiques

W, ; 5

1 Eventreur (guerrier muni d’une épée et d’un bouclier)
L"éventreur@guipe d’'une épee maudite et d’un bouclier de cuir est un
guerrier relz t experimente, qui s’est fixé comme but d’étre accept:
dans les rangs des guerriers a cheval. Ce type d’honneur n’étant accordé
qu’au chef de la tribu, un éventreur est normalement trés fidéle a son che
Type de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, infante
Fonctions spéciales : bonus d’infanterie

Caractéristiques spéciales : rage berserk

o
b}

» & Mort romaine (cavalier muni d’une lance et d’un
bouclier)

Lorsque les Huns affrontérent la cavalerie romaine pour la premiére fois
et découvrirent qu’elle constituait un adversaire de poids, il ne fallut pa:
longtemps aux cavaliers nomades pour découvrir gue la lance — ou au
moins leur version de cette arme utilisée comme un baton — constitt

un moyen de combat suffisamment approprié pour combattre les tre
impériales a cheval. Les diviseurs d’hommes qui adoptérent cette a
disgracieuse mais trés efficace regurent le titre de « morts romaine

=
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pe de troupe : guerrier spécialisé dans le combat rapproché, cavalerie
nctions spéciales : bonus de cavalerie '

ractéristiques spéciales : Tempéte des Huns, rage berserk

wractéristiques spéciales

s pouvez acheter les caractéristiques spéciales suivantes pour les
nbres des hordes hunniques :

Rage berserk

guerriers hunniques équipés d’armes a courte portée obtiennent une

ur offensive superieure et provoquent plus de dégats, mais leur valeur
-fensive en souffre.

Tempéte des Huns
s unités ennemies qui se trouvent dans le champ de vision des unités
niques lorsque leur chef les motive enregistrent une réduction du

Cannibales ;
s unités civiles hunniques peuvent ramasser les cadavres ennemis
r les ranger parmi les provisions de nourriture et les charger sur leurs
vaux de somme.

Projectiles toxiques | .
es guerriers hunniques équipés d'armes a longue portée peuvent
des projectiles toxiques.

uvoirs magiques
aman peut maitriser les pouvoirs magiques suivants :

Feu
cription : votre chaman peut utiliser ce pouvoir magique pour
r un feu a n’'importe quel endroit dans son champ de vision et
des dégats aux batiments et personnages adverses.
en points de magie : faible . ;
réle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
le commande de votre chaman, cliquez avec |le bouton gauche de
ur 'écran de jeu afin de déterminer I'endroit ou vous souhaitez

Ieu.
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/ ’\:
' Tremblement de terre . :

Description : votre chaman peut utiliser ce pouvoir magique pour
provoquer un tremblement de terre a n‘importg quel endroit Qans son
champ de vision et causer des dégats aux batiments ennemis, mais pas
aux personnages.
Colt en points de magie : moyen : ;
Contréle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
palette de commande de votre chaman, cliquez avec le bouton gauche de
la souris sur I'écran de jeu afin de déterminer I'endroit du tremblement de
terre.

|
\%A |
- Nuage toxique _
Description : votre chaman peut utiliser ce pouvoir magique gfour
créer un nuage toxique capable de causer des dommages extremes aux
personnages ennemis, mais pas aux batiments.
Colt en points de magie : élevé G

Contréle : lorsque vous avez sélectionné ce pouvoir mqgique dans la
palette de commande de votre chaman, cliquez ave thn gauche de
la souris sur I’écran de jeu pour déterminer I'endroit ou souhaitez voir
le nuagetoxique apparaitre. : o

N | B
' Cavaliers fantomes

4,
»
[

Description : ce pouvoir magigue invoque une horde de cavaliers
fantdmes également connus so om de « cavaliers de Nerghal ».
L'espérance de vie de ces cavaliers est limitée, mais ils peuvent &tre
utilisés dans une unité de cavalerie jusqu’a leur disparition.

Coiit en points de magie : maximum '

Contrdle : Iorsgue vous avez sélectionné ce pouvoir magique dans la
palette de commande de votre chaman, cliquez avec le bouton gauche de
la souris sur I’écran de jeu pour déterminer I'endroit ot vous souhaitez voi
les cavaliers fantdmes apparaitre.

Vous pouvez alors utiliser les cavaliers de Ner
autre unité de combat jusqu’a leur dis
points de vie.

ghal comme n’importe quel
parition aprés la perte de tous leurs

7. Régles

Combats
Les combats et les batailles sont au coeyr d’Against Rome. Iis vous
seront expliquer en détail ci-dessous. ;
Types de troupe

Les guerriers de votre tribu peuvent atr

€ divisés en plusieurs group:
vous devez connaitre et maitriser |es f p RRUpe:

onctions spéciales
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ibattants a courte portée et hommes d’artillerie
leur nom Findique, les combattants & courte portée ne peuvent
attre que Qan§ des batailles a courte portée, tandis que les unités
sqnt equipees d'armes a longue portée pour infliger des
1ges a leurs adversaires a distance.
‘ependant eégalement possible d'employer des hommes d'artillerie
>s combats rapprochés. Si les armes a longue portées ne
ennent pas au combat rapproché (par ex. dans le cas des archers),
angent automatiquement leurs armes pour s'adapter  la nouvelle
on. Notez cependant que les armes spéciales & courte portée des
nes d'artillerie sont réservées aux cas d'urgence et qu'elles n'infligent
dommage serieux.
te d'autres types d'unités d’artillerie, qui ne sont pas obligées de
ger d’arme dans le combat rapproché (par ex. les maitres de la hache
1s) . ces guerriers sont aussi dangereux dans le combat rapproché
dans les batailles a distance.
: la description des unités de votre tribu, les unités d’artillerie qui
ent changer d’arme dans les combats rapprochés portent la mention

ingement d’arme ».

interie et cavalerie
ommes d'infanterie vont au combat a pied, tandis que les

1es de la cavalerie s’y rendent a dos de cheval. En fonction de son
»ement, un guerrier peut avoir certains avantages. Par exemple, au
s d'un affrontement contre un homme d’infanterie, un homme de la
e aura presque toujours un avantage sur I’homme d’infanterie
nes de hauteur. L'arme utilisee peut eégalement offrir un avantage
if a votre unité ; par ex. les lances et les piques sont parfaits pour
Hatire les troupes de la cavalerie.
nctions spéciales sont mentionnées dans la description des
>s de votre nation sous l'intitulé « bonus d’infanterie » ou « bonus de
erie ». Le bonus correspond toujours a la possibilité d’asséner un
un ennemi de ce type de troupe, mais il ne correspond pas aux
ges particuliers que le guerrier est susceptible de causer dans un

ontement.

ations
és de combat peuvent adopter plusieurs formations, chacune
les ayant des avantages et des désavantages. A I'exception de

on en peloton que toutes les unités maitrisent automatiquement,
votre tribu doit utiliser ses points de gloire pour acheter les
sous la forme d’options militaires pour que les uniteés de

e votre tribu puissent les utiliser (voir p. 73). .
formations offrent des avantages au cours de la bataille en
aux guerriers de I'unité un bonus offensif particulierement
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important - indiqué par un cercle de sélection jaune sous les guerriers - ¢,
un bonus défensif particulidrement important - indiqué par un cercle de
sélection rouge sur I'écran de jevu. :

En revanche, d’autres types de formation peuvent limiter la liberté dg
mouvement de I'unité. Les options de mouvement de chaque formation
seront brievement décrites ci-dessous.

“¥' | Formation en peloton
Toutes les unités peuvent adopter la formation en peloton des le debut.
Les unités de combat sont également capables d’adopter d’autres
formations, mais les unités civiles sont toujours limitées a la formation en
peloton.
Avantages dans la bataille : les guerriers en formation de peloton
n'ont pas d’avantages particuliers au cours de la bataille.
Options de mouvement : aucune limitation ; les membres d’une
fqrr_nqtign en peloton peuvent marcher et courir.

JEl
!

Formation de combat = ny

ll s’agit de la formation classique pour les guerriers dans la bataille.
Avantages dans la bataille : la formation de combat offre un bonus
offensif aux guerriers de la ligne de front, tandis que les guerriers des
lignes arriére bénéficient d’un bonus défensif. '

Options de mouvement : les uerriers en formation de combat peuvent
marcher et courir. . .

@1 | Formation défensive ,
Les guerriers salignent dans une formation défensive fermée afin
d’opposer laplus grande force de résistance possible aux attaquants.
Avantages dans la bataille : tous les guerriers en formation défensive
obtiennent un bonus défensif.
Options de mouvement : les guerriers en formation défensive restent
immobiles jusqu’a ce qu’ils changent de formation.

& | Formation de marche

Une unité qui adopte cette formation peut se déplacer librement 2 traver:
I’écran de jeu.
Avantages dans la bataille : les guerriers en formation de marche
bénéficient de légers avantages lorsqu'ils attaquent oy qu’ils se défende
Ces avantages ne sont cependant pas assez importants pour étre indic
par un cercle de sélection jaune ou rouge. Les membres d’une unité
ayant adopté cette formation se battent mieyx que s’ils étaient en e
formation de peloton. e st
Options de mouvement : en formation de marche, vos guerriers
peuvent marcher et courir. ' i
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mtages dans la bataille : tous les guerriers en formation offensive
nus offensif. i 2
ptions de mouvement : les guerriers en formation offensive peuvent

1er et courir.

~ombat a distance
s les archers et les équipes d’artillerie peuvent se battre dans des

1bats de longue portée (voir p. 70).

Lancer une attaque a distance
ancer une attaque a distance, cliquez avec le bouton droit de la souris
un :e'sonnage ennemi individuel ou sur I'étendard d’une unité ennemie.
s pouvez egalement cliquer sur le bouton Lancer une attaque 2 distance
a palette de commande de votre unité d’artillerie ou de votre piéce
tillerie.
- unites d'artillerie peuvent uniquement viser les personnages ennemis
duels et les unités ennemies dans leur globalité, mais les piéces
erie peuvent egalement viser les structures ennemies ou tout espace
- fowant dans son champ de tir. Assurez-vous seulement que la piéce
2riillerie est armée et que |a cible Se trouve dans son champ de tir:
mettre fin aux attaques a longue portée, cliquez avec le bouton gauche
souris sur le bouton Terminer le combat a distance ou donnez un nouvel

> a votre unité d’artillerie.

nites d’artillerie passent automatiquement des combats a longue
aux combats rapprochés dés qu’'un ennemi a atteint la distance du

t rapproche.

' Munitions spéciales
ations barbares peuvent utiliser des types de projectiles spéciaux,

chefs doivent néanmoins acheter sous la forme d’options militaires :
chers et les hommes d’artillerie celtes peuvent utiliser des
s enflammeés, caractérisés par une courte portée mais par un

4cr*mages supérieur aux projectiles standard.

D
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' "miques peuvent utiliser des projectiles toxiques qui, a
ect: es enflammeés, se caractérisent par une courte portee

e dommages superieur.
s standard, les munitions spéciales peuvent étre utiisees

istance : vous devez pour ce faire appuyer sur le bouton
tte de commande de I'unite.
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a longue portée
°'"“le.. WI.O : :
Les ot structures de votre tribu n'enregistrent aucun dom,

lors des attaques a distance menées par votre artillerie.

é
Toutes les unités de combat, les chefs et les prétres peuvent s’engager .

des combats rapprochés.

de combat rapproché ,
Pour que vos unités lancent une attaque de combat rapproché, il vous

suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur un personnage enner,
individue! ou sur I'étendard d’une unité ennemie. Vous pouvez egalement
cliquer sur le bouton Lancer une attaque rapprochee dans la palette de
‘commande de cette unité. Notez que ce bouton est Je seul moyen d’enga;
" Jes unités d’artillerie dans un combat rapproché, car un simple clic avec |¢
" bouton droit sur un ennemi ordonne a ces unités de I'attaquer avec leurs
armes a longue portée. »
Les combattants de deux camps ennemis qui s’affrontent s’engagent
automatiguement dans un combat rapproché, méme sans instructions
directes de votre part. Notez gue dans ce contexte, le terme « guerriers »
rapporte non seulement aux membres d’une unité de combat, mais aussi :
Drétres, qui sont capables de s’engager dans un combat rapproc

Une fois gu’une unité est engagéee ,
déplace plus de la maniére h: > seul moyen de séparer une telle
mbat est de lui donner I'ordre de se replier (voir ci-dessous).

joueur, désigUiete moral d'tne unité est tombé & « 0 ».
Si Iqs participants a un combat rapproché ne recoivent pas I'ordre de se
replier, ils combattent jusgu’a la destruction de I'une des unités.

v :
I |

% ' Formations de combat rapproché
Les unités de combat conservent également leur formation dans le cc
rapproché. Notez cependant qu'il existe une grande différence entre :
formation en peloton et les autres formations -
Dans le combat rapproché, tous les guerriers d’une formation en pelo
recherchent leurs propres adversaires, ce qui permet de s’assurer @
guerriers d’une unité participent au combat.
Qans les autres formations, les guerriers conservent leur formatior
circonstances, méme si cela signifie que seuls guelques membres
peuvent combattre les personnages ennemis.
En tant que joueur, VOUS pouvez toujours ordonner & I'une des un
actuellement engagées dans un combat rapproché d’adopter la
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lon afin de vous assurer que tous les guerriers participent au combat,
dnntun combat, une unité de combat ne peut pas adopter une autre
tion hormis celle du peloton,

inités d'artillerie dans le combat rapproché
qu'elle est engagée dans un combat rapproché avec son adversaire, Une
¢ d'artillerie ne peut pas se servir de ses armes & longue portée,

pll du combat rapproché
us pouvez ordonner & votre unité de se replier 4 tout moment dans un
mbat rapproché afin d’échapper au danger et de retrouver une totale liberté
iction. Une telle fuite laissera évidemment des séquelles 4 vos unités, En
- de repli, les valeurs des unités impliquées seront réduites de la maniére
ivante :

* Les unités de combat enregistrent une baisse de moral.

* Les prétres enregistrent une perte de points de magie.

* Les chefs enregistrent une perte de points de gloire.

gles du combat rapproché
combat rapproché se déroule entre personnages individuels, méme s'ils
ppartiennent a une unité, Le combat rapproché entre des personnages

ividuels est une séquence d’attagues mutuelles, au cours desguelles tous
personnages doivent combattre un seul adversaire a la fois.

s toutes les attaques, |a valeur offensive modifiée du guerrier est

parée a la valeur défensive modifiée de 'adversaire.

ette valeur offensive est inférieure @ Ia valeur défensive, le combattant ne

pas asséner de coup. - ’

endant, si la valeur offensive définitive du combattant est supérieure a la
eur défensive définitive de I'adversaire, alors il lui assene un coup et les
ts de vie de "adversaire sont réduits par les dommages infligés par Varme
combattant.

raleur offensive de base du combattant est augmentée ou réduite en
iction des facteurs de modification suivants :

e Avantage de hauteur : si I'attaquant se tient a un niveau supérieur au
défenseur, il regoit un bonus sur sa valeur offensive.
Bonus pour le type de troupe : comme le décrit la section « Types de
troupe », un guerrier peut obtenir un bonus offensif s'il appartient a
certains types de troupe.
Bonus de formation : comme le décrit la section « Formations » ci-
dessus, la formation d’une unité de combat peut entrainer un bonus
offensif.
Caractéristiques spéciales : les caractéristiques spéciales d'une
nation peuvent affecter la valeur offensive.
Coup aléatoire : chague attaquant a une chance aleatoire de toucher
son adversaire, méme si cela est impossible si vous considérez les
autres valeurs de combat.
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La valeur défensive de base d’un adversaire est augmentée ou réduite ¢,

fonction des facteurs de modification suivants :
e Bonus de formation : comme le décrit la section « Formations

dessus, la formation d’une unité de combat peut entrainer un h(m
défensif.

s Caractéristiques spéciales : les caractéristiques speciales d'une
nation peuvent affecter la valeur défensive.

Artillerie

Les piéces d’artillerie sont considérées comme des unités de combat 3
distance et sont utilisées selon les régles suivantes.

Construction et équipage

Les piéces d'artillerie peuvent étre construites par les villageois a 'aide de:
ressources de la maison principale ou par des unités civiles a I'aide des
ressources transportées sur les chevaux de somme.

Une piéce d’artillerie doit &tre armée pour étre utilisée sous la forme d'une
unité de combat a distance. Si elle se trouve dans une colonie, elle peut &ty
armée par les habitants ou par une unité civile. A P'extériéur des colonies, le
piéces d’artlllene ne peuvent étre manipulées que par les membres d’une

et bataille a distance
sl == Toutes les pieces d’artillerie ont un cham

de tir, indique par des lignes vertes sur
la surface d’écran de jeu pour la piece
d’artillerie sélectionnée. Le champ de tir
indigue la zone pouvant actuellement ét
touchée par les projectiles de la piéce
d’artillerie.
Reglez I’alignement du champ de tir a
I'aide des boutons Tourner a gauche
Tourner a droite.

Il vous suffit de cliguer avec le bouton droit de la souris dans le champ

indigué pour ordonner a la piece d’artillerie de lancer un seul coup dans

direction. Si vous cliquez sur un objet ennemi (personnage individuel,

structure) comme cible, la piéce d’artillerie continue de tirer jusqu’a «

cible soit détruite ou qu’elle ait quitté le champ de tir. Si vous ne dét

pas un objet ennemi, mais que vous cliquez sur un espace libre da:

champ de tir, la piéce d’artillerie tire un seul coup.

/0O
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5 valeurs de jeu les plus
ints de vie

(s structures et les personnages ont des points de vie.

les vous aux paragraphes sulvants pour connaltre les conditions
nentation et de réduction des points de vie pour les différents

w5 d'objets. Les points de vie des objets ne peuvent pas étre

ros au-dela de la valeur maximale fixée,

nts de vie des personnages
onnage perd des points de vie s'il enregistre des dommages ou
lise le type de mouvement « courir ». Cette régle ne concerne pas
crsonnages du type de troupe « cavalerie ». Dés gue les points de vie
crsonnage sont tombeés a « 0 », il meurt.
le plusieurs moyens de récupérer des points de vie :
yénération naturelle : les points de vie des personnages inactifs
utomatiquement récupérés tant qu'ils n’exécutent pas de tache
fique. Il s’agit cependant d’un moyen lent de récupérer des points de

sommation de nourriture : dés qu’un personnage est dans

lonie ou dans le rayon d’influence d’une unité civile de satribu,

ert automatiqguement des points de vie en consommant de la

ure dans la maison principale de la tribu ou sur les chevaux de

= de I'unité civile. Il s’agit d’'une méthode relativement rapide pour un
nnage de récupérer ses points de vie, notamment s’il se trouve dans
onie ou dans le rayon d’influence d’une unité civile.

paienne : les druides celtes peuvent récuperer les points'devie d’un
nage en utilisant le pouvoir magique « Guerison ».

ts de vie des structures
ructures perdent des points de vie si elles enregistrent des
1mages. Si les points de vie d’un batiment tombent a « 0 », le
ent reste o il est sous la forme d’une ruine et peut étre réparé par
ageois. Cependant, dans le cas d’une dissolution de colonie, le
>nt disparait de I’écran de jeu (voir p. 79).

ment classée parmi les structures) tombent a « 0 », ces structures
nsidérées comme entiérement détruites et ne peuvent pas étre

~ouvrer les points de vie perdus, les villageois sont envoyés au
endommagé pour le réparer (voir p. 34).
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Les habitants d'une colonie et les membres d'une unité sont les seuls
personnages qui possédent une valeur de moral,

Moral de la colonie
Tous les habitants d'une colonie ont une valeur de moral individuelle, Lo 1,

de la colonie est déterminé en établissant la valeur moyenne des points dg, .
de tous les habitants. Il est affiché dans la zone d'informations, sous la bar,
points de vie. Vous pouvez y accéder en sélectionnant la maison principale (|
la colonie. Les facteurs suivants peuvent affecter le moral des habitants de
colonie :
Régénération naturelle : un personnage Inactif augmente automatiguer,
ses points de moral tant qu'il n'est affecté a aucun poste particulier. Il s'agi
néanmoins d’un moyen relativement lent d’augmenter les points de moral
Offrande d'or : les offrandes d'or améliorent le moral de tous les habitants |
colonie (voir p. 45).
Surpopulation : si le nombre d’habitants d'une colonie dépasse le maximi
autorisé, les habitants de la colonie enregistrent une baisse lente mais contin
des points de moral tant que cet état de surpopulation continue.
Dissolution d’une unité : chaque fois qu’'une unité est dissolue dans la m:
principale de la colonie, la valeur de moral de ses membres sera reflétee dan:
- jeelonie des qu'ils quittent la maison principale sous la forme de

Tous les membres d’une unité civile' 0u de combat ont des points de moral

individuels. La valeur de moral de tous les membres de I'unite est utilisee p
ur moyenne ou'le'moral de I'unité. Celui-ci est affiche dan

) sous la barre des points de vie. Vous pouvez y accede!

sélectionnant LLes factetrs suivants peuvent affecter le moral des m:

de votre unité :

Régénération naturelle : un guerrier inactif augmente automatiqueme

ses points de moral tant qu’il n'est affecté & aucun poste particulier. Il s'a

cependant d'un moyen relativement lent d’augmenter les points de moral

Wictoire : la valeur du moral de tous les membres d'une unité augment:

fois gue I'unité remporte une bataille (c’est-a-dire gu’'elle écrase un enne

force a se replier).

Repli : les points de moral de tous les membres de I'unité chutent lors

regoivent I'ordre de se replier.

Pertes : le moral de tous les membres d'une unité chute chaque fois

d’eux meurt.

G!ﬂ : ?ous les chefs ont le pouvoir de remonter temporairement le |

unités situées dans leur rayon de commandement (voir p. 31)

w par le feu : le moral d'un membre d’une unité augment

qu'il ou qu'elle met le feu a une structure (voir p. 39)
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#13;

'rande d'or : les offrandes d'or améliorent instantanément le moralde~
es membres de I'unité (voir p. 46).
regrouper : ghaque fois que deux unités se regroupent, le moral de
est recalculee, ce qui signifie que sa valeur change.

dire

efs sont les seuls personnages ayant des points de gloire. lls peuvent
ISer pour motiver les unités de combat qui se trouvent dans leur rayon

nandement ou pour acheter des options de développement pour eux
tribu (voir p. 73).

'ef obtient la gloire en entrainant sa tribu dans la destruction des unités
°S structures ennemies.

M

oints de magie

pretres paiens sont les seuls personnages possédant des points de

e. lls sont consommés chaque fois qu’ils utilisent un pouvoir magique.
xiste deux moyens de récupérer les points de magie perdus : o
egénération naturelle : un prétre inactif obtient automatiquement des
/nis de magie tant qu'il n’est pas affecté a une tache spécifique. |l s’agit 1a
*ndant d’un moyen relativement lent d’augmenter les points de magie.
eu de sagcrifice : chaque fois qu’un prétre se trouve dans une colonie

Jue cette colonie possede un lieu de sacrifice ou sont stockés les points
nagie, ceux-ci sont automatiquement transférés au prétre, ce qui signifie
| récupere ses points de magie plus rapidement. e

des informations complémentaires sur ce sujet, consultez le chapitre
le paienne ci-dessous (voir p. 75). e

ptions de développement
hef peut utiliser les points de gloire obtenus pour acheter un certain
1bre de compeétences supplémentaires pour lui et sa tribu. Ces
npetences sont appelées des options de développement et peuvent
livisees en trois catégories : options personnelles, options militaires et
ons de construction, qui vous seront expliquées ci-dessous.
=s que les options de développement ont été achetées et réglées avec
oints de gloire du chef, la tribu peut s’en servir chaque fois qu’elle en a

ions personnelles

o . -~

: A i “~ Les options personnelles
I | \ - T_i correspondent uniquement
» I |, aux caracteristiques et aux
M compétences du chef. Il existe
quatre niveaux pour chaque type
— d’option personnelle. Chaque
h_ . niveau ameéliore un peu plus la
: valeur de jeu acquise.

/2
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Rayon de commandement
Tous les niveaux de cette option augmentent un peu pl'us le rayon de
commandement du chef, comme cela est indigué sur I'écran de jeu.

Pouvoir de motivation
La durée et la quantité de bonus de moral que les unités peuvent recevoi,

lorsqu’elles se trouvent dans le rayon de commandement de leur chef
augmentent avec chaque niveau acheté.

Valeur offensive
Chague niveau de cette option augmente un peu plus la valeur offensive

du chef,

Valeur défensive
Chaque niveau de cette option augmente un peu plus la valeur défensive

Toutes les options de
développement militaire
augmentent un aspect de la
puissance de combat de |a tribu.
La plupart des types d’option
militaire contiennent plusieurs
options séparées, qui doivent
étre achetées une par une.

Types

Chaque viduelle'achetée permet aux unités de combat de la
tribu d’ puveau type de formation (voir p. 65).

Types de guerrier

Chague option individuelle achetée ajoute un nouveau type de guerrier

a I'éventail de guerriers dont une tribu peut s'équiper et gu’elle peut
employer.

Artillerie

Chagque option individuelle achetée fournit a Ia tribu |a possibilité de

const.ruire et d'utiliser un nouveau type d'artillerie. La nation des Huns !
pas d’option d'artillerie,

Caractéristiques spéciales
Chaa?;::r ‘oztlon individuelle achetée fournit a la tribu une nouvelle

cantri stique nationale spéciale, Les caracteristiques spéciales d
nations barbares sont décrites ay chapitre 6 (voir p. 51)

/¥
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ptions de construction
s A NN y L'achat d'm“
N 4 3! ‘ construction permet & une tribu
1 8 >,g. B, de construire de nouveaux types
i gmrmm | destructures et d’agrandir les
a ‘h gt \ constructions existantes.
¥ \ ‘

Options initiales
Un type de structure qui n’a
pas encore été construit par la
tribu peut étre acheté en tant
option initiale et sera ensuite disponible dans le menu de sélection
proprie des habitants de la colonie (voir p. 32).

'ptions d’agrandissement
' grand nombre de structures construites dans votre colonie peuvent
suite etre agrandies. Vous pouvez acheter la capacité de modermiser

e structure existante en achetant une nouvelle fois le type de structure
proprie. E

es textes d’aide des boutons indiquent les options d’agrandissement

ponibles pour la structure sélectionnée.

I les types de structure ayant plusieurs options d’agrandissement, les

‘erentes options d’agrandissement peuvent étre achetées une par une.

viagie paienne
s Against Rome, |a magie paienne est un secteur dans lequel les
lons barbares sont bien supérieures a leurs adversaires romains. Vous
besoin de lielx de sacrifice et de prétres pour utiliser les pouvoirs
IQUES.

eux de sacrifice
apacité de construire des lieux de sacrifice doit d'abord étre achetée
le chef comme option de construction (voir ci-dessus).
fois I'option achetée, vous pouvez construire autant de lieux de
fice que vous le souhaitez dans votre colonie. Le nombre de lieux
crifice détermine le nombre de pouvoirs magiques que vos prétres
t en mesure de maitriser. Tous les prétres peuvent maitriser un
num de quatre pouvoirs magiques différents, ce qui signifie qu'il n‘est
tile de construire plus de quatre lieux de sacrifice dans votre colonie.
x de sacrifice sont congus pour fournir a vos prétres les points
e nécessaires a la pratique de la magie paienne. Pour qu'un lieu
fice obtienne de nouveaux points de magie, vous devez offrir des
‘es humains. Les habitants de votre colonie sont préts a sacrifier
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leurs vies aux dieux lorsque vous cliquez avec le bouton gauche de |a
souris sur le bouton approprié (voir p. 29).

Les autres types de personnages ne conviennent pas aux sacrifices, |
Chaque fois qu'un sacrifice humain est accompli, les points de vie des
habitants de la colonie sont convertis en points de magie conservés sur |
lieu de sacrifice. ) '

Un prétre qui veut récupérer ses points de magie personnels n'a qu'a 6
trouver sur le site de votre village pour prendre les points de magie du liey
de sacrifice.

Prétres

Vous pouvez a tout moment former n'importe quel habitant de la colonie
a la prétrise. Notez cependant que chaque prétre colte un volume
considérable de ressources. Servir les déités paienne est une tache a vie,
Ce qui explique que les prétres, contrairement aux membres d'une unité,
Ne peuvent pas redevenir de simples villageois.
Les prétes sont d'excellents guerriers de combat rapproché, mais leur
atout principal est leur habilité a utiliser les pouvoirs magiques, Tous les
prétres peuvent maitriser jusqu'a quatre pouvoirs magiques différents. |a
quantité exacte dépend du nombre de lieux de sacrifice construits dans
votre ¢ - -
» tre utilise un pouvoir magique, il consomme des
2. Chaque po Voir magique peut étre utilisé aussi souvent
que vous le souhaitez tant q otre prétre possede assez de points de
magie. Comme cela a été décrit ci-c @Ssus, un prétre peut récupérer ses

points de magie dans sa colonie lition que ses lieux de sacrifice
contiennent une réserve de points de magie.

Les prétres perdent une portion de leurs points de magie non seulement
E 5 g i . A\ . .

lorsqu’ils u lis t des POUVOIrs magiques, mais aussi lorsqu'ils fuient un

combat rapproché avec la fonction Se replier (voir p. 36)

Pouvoirs magiques

Les qyatre pouvpirs magiques pouvant étre utilisés par un prétre sont
Classés en fonction de leur efficacité et content différentes quantités

‘ scription détaillée de tous les pouvoirs
magiques, consultez le chapitre Les nations barbares (voir S 51)

Colonies
Dans Against Rome, toutes les tribus ont leyr propre colonie

Fondation d’une colonie

Seules les unités civiles Peuvent fonder des Colonies (voir K
Lor;que vpu; fondez une colonie, |a Premieére structure con%tr[ﬁf s o
maison prmcn'pale. La position de Ia maison Principale Jéte Yy \( !
la colonie (voir ci-dessous). o Beiermine le s

Scanné avec CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

1o civile peut ensuite étre dissoute dans la maison principale
lement construite. Ses anciens membres deviennent les premiers
nts de la colonie et peuvent construire les premiéres structures en se
it \Ih\x‘. ressources apportées (stockées dans I'entrep6t de la maison
paie),
5 voulez former une nouvelle unité civile capable de fonder une
clle colonie, assurez-vous qu'elle emporte assez de ressources pour
istruction de la maison principale, des sites de production les plus
rtants (atelier de menuiserie, mine) et d'un logement.
ribu ne peut pas avoir plus d’une colonie a la fois.

ction d'un site approprié

que vous cherchez un site approprié pour y implanter votre colonie,
vous de placer votre maison principale au centre d’une zone

due et plate, car vous aurez besoin d'une surface plane pour

ruire les batiments de votre colonie.

site de la colonie
ison principale correspond toujours au centre du siterectangulaire

olonie. Vous pouvez vérifier les dimensions du site de votre colonie
t moment en cliquant sur votre maison principale. Les limites du site
colonie sont indiquées par une ligne en pointillés sur 'écran de jeu.
. batiments que vous souhaitez construire dans votre colonie
nt étre érigés sur le site de la colonie.

sitants de la colonie
e de la colonie correspond & la zone de I’écran de jeu ou les
\nts peuvent se déplacer librement. Les habitants de la colonie ne
t nas le site de votre village de leur propre initiative. Méme si vous

1L pPas

‘onnez un ordre direct de se déplacer et si vous les obligez a quitter

lonie, ils y retournent rapidement.
efs, les prétres et les unités sont les seuls a pouvoir quitter le site de

onie a tout moment.

ommation de nourriture
écupérer les points de vie perdus avec la nourriture stockée dans

on principale (voir p. 71), les personnages doivent se trouver sur le

illage.

de magie
upérer les points de magie perdus a
ur les lieux de sacrifice (voir p. 75),

village.

vec les points de magie
les prétres doivent se trouver
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Offrandes d’or

Pour augmenter le moral d'une unité
aux unités de la maison principale (voir p.
sur le site du village.

Dissolution des unités
Pour dissoudre une unité dans votre maison principale (voir p. 28), cette

unité doit se trouver sur le site du village.

avec la fonction Faire une offrande
46), cette unité doit se trouver

Invasion d’une colonie
L'une des conditions d’invasion d’une colonie est qu’aucune unité de

combat ennemie ne se trouve sur le site du village a envabhir.

Construction et agrandissement de batiments

Dés que vous avez ordonné aux villageois de construire un. batiment (voir
p. 32), les ressources nécessaires seront automathuement prises dans
'entrep6t de la maison principale. ,

Cela signifie que vous pouvez interrompre le proc, SUS Qe construction a
tout moment et le reprendre sans avoir a utmser lles ressources.

Réparation des batiments
Lorsgue vous ordonnez aux habltants de votre colome de reparer un
batiment endommagé (voir p. 34), cela ne vous coute aucune ressource.

Agrandissement des bati .

Les batiments accompagnés if qualifiant leur taille (par ex.

« petate armurerse ») peuvent dés que vous avez acheté
ondante avi ' ts de gloire de votre chef. Un

batiment peut Ximum de deux niveaux d’agrandissement ;

le nom d’'un ’;,,lment agrandl a son maximum est accompagné de

I'indication « grand » (par ex. « grande armurerie »).

L’agrandissement d’un batiment nécessite des ressources, prises

directement dans I’entrep6t de la maison principale dés que vous en

donnez I’ordre aux villageois.

En fonction du type de structure, vous tirerez les bénéfices suivants de

I"agrandissement en plus de I'augmentation de ses points de vie :

Entrepét de la maison principale : chague niveau d’agrandissement

augmente la capacité de I'entrep6t.

Sites de production : chaque niveau d’agrandissement augmente la

productivité du site en question. Cela signifie que vous aurez besoin d

moins de matiéres premieres ou de moins de temps pour la product'r

d’une ressource.

Logement : chaque niveau d’agrandissement augmente la valeur de

confort de ce batiment (voir p. 46).

/8
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wasion d'une colonie

s pouvez envahir la colonie d'une |
. conditions : tribu ennemie & condition de remplir

Votre tribu n'a pas de colonie pour le moment.
I\(ot‘re chef s: trouve sur le site du village a envabhir.
3 n'y a pas d'unité de combat, de chef '
N 2 i o
site du village a envahir, iz
as i ois fsqndltnons sont réunies, vous pouvez envahir la colonie
emie al'aide ‘de la fonction appropriée du chef (voir p. 31). ((Reference
Chapter 4. Unités/Le chef/Envahir une colonie))
p;\m du moment Ou vous avez pris possession de la colonie, toutes les
uctures et villageois ennemis appartiennent a votre tribu.

vasion de la colonie d'une nation étrangeére
us pouvez egalement envahir la colonie d’'une nation barbare étrangére,
re romaine, de la maniére décrite ci-dessus. Notez cependant si
= villageois sont en mesure de réparer les batiments acquis de cette
iere, ils ne peuvent pas les agrandir.
s les nouveaux batiments construits dans une colonie prise a une
on etrangere seront toujours des structures de votre«\y:irbpre.nation.
st impossible de construire des structures appartenant a une nation

gere.

Jissolution d’une colonie o
. pouvez dissoudre votre colonie & tout moment en utilisant la fonction
a maison principale (voir p. 45},
ois que vous en avez donné I'ordre aux villageois, un maximum de
1geois se dirigent automatiquement vers la maison principale pour
. transformes en unités civiles. Si I'entrep6t de la maison principale
-nt assez de ressources, la premiére unité civile ainsi créee transporte
de ressources pour fonder une nouvelle colonie.
ageois incapables d’étre transformes en unités civiles (par ex. parce
'’'ont pas de chevaux) sont supprimés de 'écran de jeu avec les

nents de la colonie abandonnée.
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8. Types de scénario

Scénarios a un joueur

Scénarios du didacticiel

Cliquez sur Didacticiel dans le menu principal pour ouvrir le menu de
sélection du didacticiel. Nous vous conseillons de jouer les scénarios

de didacticiel dans I'ordre afin de vous familiariser avec Against Rome
étape par étape.

Pour des informations supplémentaires, cliquez sur le boyton ‘ i
Description du scénario. Pour commencer un scénario de dudagt:uel,
cliquez sur le bouton Charger dans le coin inférieur droit de votre écran,

Campagne £
Cliquez sur Campagne dans le menu principal pour ouwjt_r/l,e menu de
sélection de la campagne. T

Avant de commencer & jouer dans la grande campagne d’Against Rome,
saisissez un nom d’utilisateur dans la zone de texte de la partie supérieure
de I'écran. Cela vous permettra de conserver le stade atteint dans votre
campagne, méme si une autre personne joue a | '

Rome sur votre ordinateur. . .

Commencez la campagne en cliquant sur le symbole d lier scénario
(le créne portant un casque a I'extréme gauche de ’écr. Une capture
d’écran et le nom du scénario de la campagne appar: ssent alors sous le
menu de sélection des scénarios. L .

Pour des informations supplén le bouton
Description du scénario. P un scénario de campagne,
cliquez sur le bouton Charger dans le coin inférieur droit de I'écran.

La campagr@%‘?;raite du dramatique destin des tribus barbares a I'époque
de la migration des nations. Dans le cadre de I’histoire principale, vous
devez parfois choisir votre nation. De cette maniere, vous pouvez créer
votre propre histoire autour des événements qui ont marqué la chute de
Rome.

Vous pouvez retourner a un scénario terminé a tout moment pour y rejouer.
De la méme maniére, vous Pouvez retourner au méme scénario et décider
de changer de camp en choisissant de représenter une autre nation.

Scénarios historiques
Cliguez sur Scénarios historiques dans

: 'O @es nations. Vous pouvez chois
votre camp parmi les deux camps impliqués dans |3 bataille. Vous PO

méme choisir le camp du puissant Empire romain.
Une fois que vous avez sélectionné Je Scenario de votre choix en c

avec le bouton gauche de la souris Sur une entrée de I3 liste \,;“ :

80O
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ecider de jouer & ce jeu avec la carte affichée ou aves Ia fonetion
ne de guerre » activée (volr p, 18)

, l'nh rmations supplémentaires, cliquez sur le bouton
cription du scénario. Pour lancer un scénarlo historigue, cliguez
outon Charger dans le coln inférieur drolt de I'écran,

partie libre

sur Partie libre dans le menu princlpal pour ouvrir le menu de
lon des nations et accéder aux parties libres.

menu de sélection des nations
- suffit de cliquer avec le bouton gauche de la sourls sur I'une des
rmures pour sélectionner la nation a représenter.

sur le bouton Suivant pour accéder au menu de sélection des
ras.

nenu de sélection des étendards
e menu de sélection des étendards, cliquez avec |& bouton gauche
. deux fléches situées a droite et a gauche de I'lllustration afin de
r un embléme pour votre tribu barbare.
ouvez également donner un nom individuel au chef de votre tribu.
faire, il vous suffit de cliquer dans la zone de texte, de taper 1@
votre choix et de confirmer votre entrée en appuyant sur la touche

sur le bouton Suivant pour ouvrir le menu de sélection des
s et accéder aux parties libres.

enu de sélection des scénarios
e vous avez sélectionné un lieu pour le scénario en cliquant
bouton gauche de la souris sur I'entrée correspondante dans la
's pouvez décider de jouer a cette partie avec la carte affichée ou
fonction « Brume de guerre » activée (voir p. 15)
os informations supplémentaires, cliquez sur le bouton Description
anario. Pour lancer la partie libre, cliquez sur le bouton Charger dans
férieur droit de I'écran de jeu.

arios multijoueurs |
r Multijoueur dans le menu principal pour accéder aux
ultijoueurs dans Against Rome.

connexion ‘ i
nar sélectionner un type de connexion approprié. Vous avez

trois options :
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Internet
Pour pouvoir jouer & une session multijoueur sur Internet, vous avez
évidemment besoin d'une connexion Internet. Vous devez vous connecter
a Internet avant de pouvoir commencer a jouer dans une session
multijoueur.

- Cliquez sur le bouton Utiliser Internet pour accéder 2 une liste des
parties disponibles ou pour créer votre propre partie.

Réseau/Réseau local

Pour jouer sur une connexion de réseau local, vous avez besoin d’un
adaptateur de réseau local et vous devez étre connecté a un réseau local.
Cliquez sur le bouton Utiliser réseau/réseau local pour accéder 3 une liste
des parties disponibles ou pour créer votre propre partie.

- GameSpy
Pour participer a une partie multijoueur sur le serveur GameSpy, vous
avez besoin d’une connexion Internet et d’'un navigateur Web sur votre
ordinateur.
Apreés avoir sélectionné cette option en cliquant sur le bquton Utiliser
GameSpy, vous étes automatiquement connecté a un serveur sur legue
on vous demandera de créer un profil de joueur.

ous avez déja un profil de joueur GameSpy, vouS pouvez vous inscrire

ici avec ' Iom et votre mot de passe.
Une liste de >ar

dans la liste, puis sur Rejoindre. ‘Sl vous voulez heberger votre pm'"*
partie, chquez sur Créer.

Liste des partles disponibles

Sur cet écran, vous devez commencer par saisir voire nom de i joueur
dans la zone de texte du coin supérieur droit.

Vous verrez alors votre adresse IP dans le coin supérieur dro

Si vous avez plusieurs adresses (par ex. si vous avez plusieurs

réseau), vous pouvez sélectionner I'adresse de votre choix d
déroulante.

Cliquez sur Rechercher les parties a rejoindre pour afficher
actualiser la liste des parties disponibles. Vous pouvez alors t
entrées de la liste selon les différentes catégories en util
appropriés.

Vous pouvez rejoindre une partie « ouverte » existant

bouton gauche de la souris sur I'entrée cormrespondante

votre choix en utilisant le bouton Rejoindre une partie.

-~
2N
QL
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evrez peut-étre saisir un mot de passe, puls vous accéderez & la

ration de la partie (voir ¢i- dessous).
S\ \‘ u f\bheberqer votre propre partie multijoueur, Il vous suffit de
sur le bouton Créer une partie. Vous devez alors salsir un nom
S le souhaitez, un mot de passe pour votre partie avant d'accéder

de selection des scénarios.

selection du scénario
cran, en tant qu'hote, vous devez sélectionner un scénarlo

. Choisissez I'un des trois types de partie dans le coin Inférleur

~3 )

<

ge T::A:m .

wpe de partie 1 : construction
pe de partie ressemble au mode de partie libre a un joueur :
~ommencer, tous les joueurs fondent leurs colonies et essalent

grandir leur tribu le plus vite possible tout en affrontant les tribus des
tres joueurs.

\ pe de partie 2 : match a mort
s ce type de partie, tous les joueurs commencent avec une colonie

nent construite et plusieurs unités de combat. Le but'du jéu est

Aror

sincre tous les autres joueurs.

Type de partie 3 : historique
~ouvez vous engager dans lesimémes batailles que dans les
‘“!QLonque‘: du mode solo. Vous pouvez jouer dans ces

)eC 2 ou 8 joueurs.

types de partie incluent plusieurs scénarios, répertoriés les uns
autres. Pour des informations supplementalres sur un scenario
e, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le scenario
e. puis cliquez sur le bouton Description du scénario.
vous avez décidé de jouer dans un scenario donneé, vous
ualité d’héte, déterminer une limite de temps pour la partie
ouer avec la carte affichée (c'est-a-dire sans « brume de

-de |
= p 15) en utilisant la liste déroulante.
0 us avez réglé tous les parametres selon vos préférences,

L ; bouton Lancer la partie pour accéder a la préparation

S
|‘
S

)
[
/ )
(¥4
(AN )
2 0 D ¢
- v

)

Vv

e
St

que Vv
enqg

— SV‘

o~

ratmn de la partie
ueur (client), vous pouvez utiliser cet écran pour déterminer
jitions pour votre équipe dans les scénarios de construction

p

N a \.eon «

8%
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Cliquez sur une entrée ouverte sous Sélectionner une équipe pour
déterminer le numéro de votre équipe.

Utilisez la liste déroulante pour sélectionner la nation que vous souhaitez
représenter.

Sélectionnez un embléme pour votre équipe en cliquant de maniere
répétée sur l'illustration Etendard.

Vous pouvez maintenant déterminer un détachement en coordination avec
les autres joueurs.

Une fois que vous étes satisfait des sélections effectuées, prévenez votre
héte que vous &tes prét a jouer en cliquant avec le bouton gauche de la
souris sur la case au bout de la ligne.

Si vous hébergez la partie, cet écran vous permet également de bloguer
n’importe quel nombre d’équipes (afin de limiter le nombre de joueurs) ou
de les faire jouer par I'ordinateur.

Vous pouvez également choisir de déterminer une nouvelle limite de temps
ou de jouer avec la carte affichée.

Dés que toutes les équipes ont envoyé le message Prét, laissez votre
sceénario démarrer en cliquant sur le bouton Lancer la pattie.

Scénarios historiques multijoueurs
Dans les scénarios historiques multijoueurs, le nom de r equnpe la nation,

I’étendard etl ‘équipe ont deja eté determmes et ne peuvent pas étre
changés. , -
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FONCTION

CLAVIER

Solectionner détachement

1-9

Désélectionner détachement

0

Créer détachement

CTRL +(1-9)

Ajouter au détachement

MAJ + (1-9)

Désélectionner détachement sélectionné

MAJ + clic droit

Ajouter unité & la sélection

MAJ + clic gauche

Ouvrir fenétre de chat (mode multijoueur)

c

Sélectionner destinataire individuel d’'un message de chat

F11 +(1-8)

Sélectionner tous les destinataires d’un message de chat

F12

Sélectionner plusieurs destinataires individuels d’un message de chat

#+(1-8)

Envoyer message de chat

ENTREE

Ouvrir fenétre de diplomatie (mode multijoueur)

Ouvrir fenétre d'informations

Afficher information suivante (fenétre d'informations)

Afficher information précédente (fenétre d’informations)

Ouvrir fenétre d’options

Fermer fenétre

Afficher/Masquer les états des objets de jeu

Afficher/Masquer les états des unités militaires

Afficher/Masquer les états des unités civiles

Afficher/Masquer les états des structures

Défilement Haut

Défilement Bas

Défilement Gauche

Défilement Droite

Faire défiler vers le chef

Faire défiler vers la maison principale

Sélectionner tous les habitants de la colonie inactifs

Aux armes !

Chargement rapide

Sauvegarde rapide

Pause partie activée/désactivée (mode solo)

Quitter le scénario

Quitter le programme

juapuadapur
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